3.4 A185UMEIEIN
01204511  szuudizuuuuwazANEINTaluNITATIN 3(3-0-6)
(Formal Systems and Computability)
Tuiamauivesnisdman wanduiidnalauazdnnaliile
Uy
fifevesiumsinaulanaznwfifisuuuy selaunm wasarmduiusyes
GR)( Tall VL’JEJ’mimLLazmmﬁﬁgﬂLLUU AUTUYDUVDINITANUIU UYNIWUU
amyjimfﬁuﬁLLazmiﬂL‘%qmﬁmmam
Computational models. Computable and uncomputable
functions. Decision problems and formal languages. Automata and relations
among automata. Grammars and formal languages. Computational

complexity. NP problem and mathematical logics.

01204512  MSEBNLUUKATNSIATIEVTURDUIEADLRIADS 3(3-0-6)
(Design and Analysis of Computer Algorithms)
nseRnLULTUReISoeeiUsEanS A MsuuskenuaiTn

n9i3endn nslusunsunatuazduneuisuuuarliy nsdonvdnuiusssuveyadi

Wi m'ﬁmiﬂmLazmmgﬂmawaﬁy’umaﬁ% Funouttveiivada Ugmide

Ms3n wnAdANSRgINEnTUNMTIATIE ALY UL
Design of efficient algorithms. Divide and conquer. Recursion.

Dynamic programming and greedy algorithms. Selection of appropriate data

abstraction. Analysis and correctness of algorithms. Algebraic algorithms.

Combinatorial problems. Proving techniques for complexity analysis.
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01204513  N159ONLUUTUABUITUUUTUIY 3(3-0-6)

(Design of Parallel Algorithms)

150DNLULHAL MTIATIZRTURDUIT LU UL I@Jmaﬁugmﬁum
ADNNILADTUUUVUIY %umau%%ﬂamﬂ’éLG‘]@%LLUU“UUWUE‘?'M%JUﬂ']'iLa'E]ﬂﬁ'i'ﬁ
MSISEIaIAU NsAUR ey udenisdn Jeymuesng Jeynidedaan Laztuneus
N3

Design and analysis of parallel algorithms. Fundamental models
of parallel computers. Parallel algorithms for selection, sorting, searching,
combinatorial problems, matrix problems, numerical problems, and graph

algorithms.

01204514  LSUIAMALTIAIUIE 3(3-0-6)
(Computational Geometry)
FuperAsdmsusmadindmonwutlidedes msdumiite

AALIUsUIANe lWaengunsayy nsmaalnalAes ununmlilsuey N1sn19acn

N135UsEgNeAluN15e8NKUUNITTINVUAINIINLagADUN NSNS HINS
Algorithms for discrete computational geometry. Geometric

computation range searching, convex hulls, proximity, Voronoi diagram,

intersection. Application in very large scale integrated circuit design and

computer graphics.

01204515 ﬁugmmaa%wmmam%’aga 3(3-0-6)

(Foundation of Data Science)

WWIRRAAYYRIMEIMARSTRYA NMIUTEUIUAT NTNAFEY
AUNANAAY NISES 1IN INUINSITY ﬂﬂi%ﬂﬁaUﬁiﬂﬂJa;ﬂ:’]u ATIATIZAANULUSUTIY
NFIATALUUINNDY NITIATIZINITIANGY N1TIATIZNBUNTUIAT afRkuULUE
nsUsEEnaRATugs

Basic concepts of data science. Estimation. Goodness-of-fit test.
Data visualization. Hypothesis testing. Analysis of variance. Regression analysis.
Classification analysis. Time-series analysis. Bayesian statistics. Applications in

data science.
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01204516* msﬁ'lmml,%eﬂfaauﬁm%”uge 3(3-0-6)

(Advanced Quantum Computing)

ﬁugmﬂﬁﬂﬁmauﬁm WUUTIARINTALINTIAIBUGAY AITR N15IA
LAENNTINTUTIAIDUAL 199TAIBUA %u’umau'iﬁmil,mawu\lL%&J%Lmumauéfm
é’aﬂa%ﬁm%amauﬁmﬁugm Tnslveeanisdeansismoudu asaumadsaoudy
Fanosimdsmeudlumsmemnzauiign sane3fiudsmousudmiunsiious
fheedos nquinnsdudeudaneusi nuddemadumsimuaiiimeuduiiiy
Ui

Introductory quantum physics. Models for quantum
computation. Qubits, measurement, and quantum entanglement. Quantum
circuits. Quantum Fourier transform. Fundamental quantum algorithms.
Quantum communication protocols. Quantum Information. Quantum
algorithms for optimization. Quantum algorithms for machine learning.

Quantum complexity theory. Recent research on quantum computing.

01204521** @a1lnenssussuunIng 3(3-0-6)

(Digital System Architecture)

aondnenssudds mheUssananawuusiadlafauasuuuludlan uaw
LAZSTUUMIIEANT Mevhuneram U MsUszananawuu i
wagyhegUsvaaluugesanans ymhegUssnanauuulsiamidaiafimsni
ﬁﬂ?ﬂ@]ﬂﬂiiiﬂ?jﬂﬁﬂgﬂLLUU‘EJTJZLI'm ﬁﬁﬂ‘fjmﬂﬂﬁiﬂLLUUL’JﬂL@]@%LLﬁ%Vﬁ’JEJ‘Ui%lI’JaNa
ﬂi'ﬁ\mﬁ anUnenITULUULRNIZNY LVIuL%BﬂﬂiL%ﬁL%@% N15UTEUIANALTIAIDUAN
ek

Instruction set architecture. Multicycle and pipeline CPU. Cache
and memory systems. Branch predictor. Out-of-order execution and
superscalar processor. Simultaneous multithreading processor. Very long
instruction word architecture. Vector architecture and graphical processing
unit. Domain-specific architecture. Tensor processor. Introduction to quantum

computing.

*

*%

1o nUaln
F18vUTUUT
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01204523  $3UUNITATUIUKUUNUAURNANTDY 3(3-0-6)
(Fault-Tolerant Computing Systems)
VOMNUATDINITNUANURANTOI FRAVDITIRANAIA N1TIAVDY

aruidiedald mansraidefiananauastunouiimataruunduiiu sudouitves

nMsMlAAnNaNITIATIEAlLeaLarN1SUSEIEN N150DALUULAZAITIASIEN

FONALITUUUNUAIURANTDS
Specification of fault-tolerance. Fault classes. Measures of

reliability. Fault detection and system recovery algorithms. Methodology of

implementation, analytical models and evaluation. Design and analysis of

fault-tolerant software.

01204524* ﬂmm‘j'ummaszwﬂauﬂ'ama%l,l,azl,ﬂ%asli'm%y’uqe 3(3-0-6)
(Advanced Computer and Network System Security)
LLUUﬁWamﬂﬁ@ﬂmmLLazuIEJmstmﬁum ﬂ’]iﬂ’m@mmiﬁ?ﬁﬂuaz

mslvagenvestaya msduineswagnslaufidifimineanudluwuudug

wadiansinsuendalandies mMssendlanfeasuupsumuuesfuuUT8y
mssiasuvaniaswagliauns anududsiiunisssydnuladled

AusuaadeFevty ausiuasuiu nislauilastemainuiiuazyeams

fudu nslavfasielvifiensauisinensshnoaanesuaziuarianng snide

masnuaiunwIsTULRABLIWeSuazAS o e Tutlag iy

Threat model and security policy. Access control versus information
flow control. Buffer overflow and other memory safety attacks. Isolation
techniques. Container versus virtual machine (VM) isolation. Symmetric-key
and asymmetric-key cryptography. Privacy and anonymity. Network security.

Web security. Side channel and covert channel attack. Modern hardware

attacks with Spectre and Meltdown. Recent research in computer and

network system security.

*

PRI RR AIRUZIRYEY
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01204525  AseavneATRsuSlfaeuasdumadidauieassnds 3(3-0-6)
(Wireless Sensor Networks and Internet of Things)
LLU@ﬁ@ﬁﬂﬁ@ﬂ@ﬂ@iJLVl@%LﬁﬁLL‘Viﬂaii‘W?ﬁ anUnenssy n1suseynd uae

yalwslnasadmiuinietneindossuilimeuardumosidnusassnds nslvaea

doansfiszdiudusingg nmsTusunsuaiesiuslfans mamdumauaznslvavesdoya
lassnegunsaliasifieloya nsianisiaauazn1saIuadlninlad n1sm
fumids Insinnealefisuil 6 vuguUnsaindssmus

Basic concepts of the Internet of Things. Architectures,
applications, and protocol stacks of wireless sensor networks and Internet of
things. Communication protocols at different layers. Wireless sensor node
programming. Routing and data flow. Node-centric and data-centric
networking. Power management and topology control. Localization. IPv6 over

low-power devices.

01204526  1ATUUULATAYIBLATNITUNTISNEN 3(3-0-6)

(Network Configurations and Maintenance)

MsdaeBenuan msdnnisaviiegled lefisuil 6 Tassuuunism
HUNIE $78N13N15AIVANNITANETE MsTnmseusaukuulians laswuuainduay
mMsdasBennauaiiou Msulaiavilegiadorns anuannsalunsufoinisszming
\A30918 ANUADAAELATEYY

LAN setup. IP address management. IPv6. Routing configuration.
Access control list. Wireless LAN setup. Switch configuration and virtual LAN

setup. Network address translation. Network interoperability. Network security.

01204528 wnpufualnEuazn1sUszandldlunzadig 3(3-0-6)
(Queueing Theory and Applications in Networks)
fusmsuuuRsaziuuny Inefisuuuuvesiudiuasnatliuios

Wunuuidalmuudea wuulessds Aasiinaziuuinly uwdsiiiateyauuudiia

nsluinsuuuiaougiitudetu Snmnadiuuinisvesdeyauarsuuuy

NFIRNEIFUAINEIAYVBINITIAUSNNT
Single server and multi-server: exponential, Erlang, constant, and

general form of input and time service. Limited source. Dependent service.

Consumer and producer rate and service priority.
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01204529 p3atieianiziivuuldane 3(3-0-6)

(Wireless Local Area Networks)

nsdeansuuuliany wietislamieiuuuliany welulad wnsgiu
uazduUszney mamuaunsitasuuulians anienssumamenimiuuliane
LAYNSERARUU MStUALESaLarNsVlAaNG NsUTEuUsyansnin ta3edne
foyaiwagas insetnslanzilliasuuunansie Fdesideifeidos

Wireless communications. Wireless local area network.
Technologies, standards, and components. Wireless medium access control.
Wireless physical architecture and system design. Integration and
implementation. Performance evaluation. Cellular data networks. Multimedia

wireless local area network. Related research topics.

01204532  §2UULIANDIN 3(3-0-6)

(Real-Time Systems)

H811uazUTENANUBITZUUNIANITHALHIMN NANNITOBNRUUTZUY
Laasuazilesn nsluea mmL%aﬁalﬁl,l,azmmmmu@iammwéaq mmw%famﬁ’u
Usziun1sidnd e anwaeneal MIInaInuanase ssuvyjifnsuuunm
939 MIFAATITHTZUVUAZNITATIVAOU NTUAN

Definition and types of real-time and embedded systems.
Design principles of real-time and embedded systems. Modeling. Reliability
and fault tolerance. Concurrency. Synchronization issues. Timing
characteristics. Real-time scheduling. Real-time operating systems. System

synthesis and validation. Case study.

01204533  N1599NLUUAUITTUIANANTHILAZAUANIEN 3(3-0-6)
(Design of Language Processor and Translator)
ANUENRUSTENINN IR URELALR MsiunUsstavhensal

MTEmistumEmiLaysinnsnsedudnval Mamseinneduius

Tnens2918UsE 18 ALUUUUANE AT WUUANTULY NMSIASIEinsessormansuas

nMsadsiasEninenats msuusiidlviafigauay nmsaesiiaaies nsadad

wlanien IAssnuasuiLUanie

Relation between languages and automata. Classification of
grammars. Lexical analysis and symbol-table management. Top-down parsing
and bottom-up parsing. Semantic analysis and intermediate code generation.

Code optimization and code generator. Approaches in constructing language

processors. Language translator project.
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01204534  2UUNITATUIULUUIUIUY 3(3-0-6)
(Parallel Computing Systems)
aontnenssumeufinmesiiimiieUsyananauuuILIuRaIef kUL

waleidud antmenssuiusznananuunvau madesloweuaietis sy

Uszanuuagnisdeans madanmssruuauduaruinantisldthesunisiog

NISUIMITNITUTLUIANALAE N TNNUANTT HILUTUUUVLIULAZAIYILUUVUIY

NSUTTHIUENTIOUY
Massively parallel SIMD processors. Multiprocessor architecture.

Interconnection networks. Synchronization and communication. Memory and

address space management. Process management and scheduling. Parallel

compilers and languages. Performance evaluation.

01204535  NISATUIUUUUNGULUS 3(3-0-6)

(Cloud Computing)

a1 UnonITNNIAMUIMILUUNGUE T2UUNTEANE MaFundinusie
ARANT0s InTedatiou uiludeyauuunszats mssenuuUMsALduNITYesALE
foya virulifiveansmuinuwuungume anuvivmekazUsunulunsiawuy
QGEEL

Cloud computing architecture. Distributed systems. Fault-
tolerance computing. Virtual machines. Distributed file system. Design and
operations of data centers. Survey of latest cloud computing perspectives.

Challenges and issues in cloud computing.

01204536  SrUULUUeRDlY 3(3-0-6)
(Dependable Systems)
WUIAREAYIUNTAUIULUUNTZABUAZUUUAATIA N1TIANITAY

AUAANAIUSTUUNTZANE @UNTNLUUNaTR SPUU Nsdeasuuufisefuay

wuuviangngy lnan1sindenisialion ANUALEUATIUTEUUNTENY

nsUszgnaldimadailimnuindeto

Basic concepts in distributed and cloud computing. Overcoming
failures in distributed systems. Dynamic membership. Point-to-point and
multi-eroup communication systems. Virtual synchrony execution model.

Consistency in distributed systems. Applications of reliability techniques.
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01204537  n1sUTMTIANSAUEURYA 3(3-0-6)

(Data Center Administration and Management)

wnAnfiugiu matdmsiansaudneufinneuarauitona
N13ATI9EUANTIAULLAZNITUTELIY IN1Ta0nARUNLARs LML ZEN N1TUTYNS
Famsquiteyauazinnsgiu anadss anavasnsdy nsddnw

Fundamental concepts. Administration of computer centers and
data centers. Performance monitoring and evaluation. Proper computer
selection methodology. Data center administration, management, and

standards. Risk. Security. Case study.

01204551  szuugnudeyatug 3(3-0-6)

(Advanced Database Systems)

sruugiudoyatugs gudeyauuunszane miugndesmasdaya
nsmuruaLdeielduazanuasanmuesieya nquimnuduiug ossamans
yosgUnuudayauazsideuseseninanwlsunsuiugudeya

Advanced database systems. Distributed database. Integrity of
data. Reliability and consistency control. Relational theory. Semantics of data

types and connection between programming languages and databases.

01204552* JeNITUUABALYY 3(3-0-6)
(Blockchain Engineering)
sruUmBNiiIneTiargIutayaluUnsEae InslnAeadannasy

Tnmegiiudennamyuinilule SmeSeuiudyyidaaes m‘%mhaﬁmé"ﬁﬂﬁu

mMsiivaussausvioniwu anuaensouazanududiudilussuuudonivy

mATemsmAmnssuvdonuildutiagtu
Distributed computer and database systems. Consensus
protocol. Bitcoin and Nakamoto consensus. Ethereum and smart contracts.

Oracle networks. Blockchain scaling. Blockchain security and privacy. Recent

research in blockchain engineering.

01204553  nisinutuiinuaziuAuansaumea 3(3-0-6)
(Information Storage and Retrieval)
msldreuiiumesdielunisiaiudeya nsduAuussanunsy uaz

ansaumATLAUIUS N BUZANSIIUTIR NMITIATITRNIER N1SIATITINIg

Mneduiug wasassiveweaiomtias msUsviiulseansnmusnsaudy
Computer-aided organization and retrieval of bibliography with

natural-language information. Statistical, syntactic, and logical analysis of

information content. Evaluation of retrieval effectiveness.

*
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01204554  msidrsviRduLAzANUARAABYRITaYa 3(3-0-6)
(Data Encryption and Security)
Fstestudeyanoufiumesangilullizueunwlnsnsifeya

s sauazmuALnIdisansauma seuunadady wuARy warszuy

s siaduadielgl
Methods of protecting computer data from unauthorized users

by data encryption and by accessing information controls. Classical

cryptographic systems and modern systems.

01204555  JAnssudayauasszuudanses 3(3-0-6)

(Data Engineering and Intelligent Systems)

nsUsTINaNad IR %umau'i%@aﬁuqmm TAsangUszam
AIINAARSARULATO msﬁ‘auifﬁua%ﬂ%mﬁfﬂi NITANUIULUUVUIULAZNTEIE
NTIATIEREINUTENOUNAN Nsviumilaadaya

Digital signal processing. Genetic algorithms. Neural networks.
Fuzzy logic. Machine learning. Parallel and distributed computing. Principal

component analysis. Data mining.

01204556  n1svimllesdaya 3(3-0-6)

(Data Mining)

NITUIUNTAUNUAINS nATan1sUszaiananau wAan1si
wilesdoya walansiuviiostoyailiflassairauaziflassaiadudou wnli
Younalamsiimilestoya

Knowledge discovery process. Data pre-processing technique.
Data mining techniques. Un-structured and complex data mining techniques.

Data mining technique trends.
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01204557  msAaszvidayavuinlg 3(3-0-6)
(Big Data Analytics)
Tassadrsiiuguresefanruasgensiuasdmiudeyasunalg

Lmaiqﬁmﬁuaﬁazgaﬁummimg wardszian MslUsiNTHULLNaANeSILUUNTEAY

sruulwddmiviiangidonavunelvg Adaiuteyauaznindddasliieiesdle

wuuteameauazlildieafuen welansinseiuasnisinwedeyalagld
ﬂﬁ'ﬁL%sJuﬁﬁanLﬂ%'aﬁﬂiLLaz willestaya i3aslodmiunmsinseilassadiuay

TallalAseas 1 UULUATUAZIIADTY NTAANY
Hardware and software of big data infrastructure. Big data

sources and types. Programming on a distributed platform. File system for

large data analysis. Storage and its access using SQL-like and No-SQL-like
tools. Data analysis and prediction techniques using machine learning and
data mining. Tools for structured and unstructured analysis for batch and real-

time mode. Case study.

01204558  A5ILATIZALATDUNYHIAY 3(3-0-6)

(Social Network Analysis)

Tnssasadedsnuuasmsaiawuuiiass audimandetedny
BrsdmsumTiensidudenles N13ATIINNATOVILYLVU ANUUENANTTUVDS
ALY N1sUNsNIEANeveItoya NoRNTIUIREULUULAENNSIUABNENANSHIAL
mﬁ‘v‘hmEJmiﬁaaﬂmLLazmiagmuLﬂ%aﬂw mﬁmeﬁﬁﬂmimjmmiﬁﬂLLaz
nsvimdesnnuAniiu NuUsTgnATdIRNmEnSuAZIATUEAERNS

Social media structure and modeling. Social network properties.
Methods for link analysis. Network community detection. User behavior
characterization. Information diffusion. Behavior cascade and social influence.
Link prediction and network inference. Sentiment analysis and opinion mining.

Applications for social sciences and economics.
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01204559* N15UTAITIANITUNARNBSUAMTUUTZUIaNA 3(3-0-6)
Jayavunlvg)
(Big Data Processing Platform Management)
nsuimsdamislassaisiugiudmiunsiafuiasssnanadeya
yueilvg MsUszyndlidoyavunelug seuuUftAnng edesdnsialiousds
waluladneuiuesdniunsuszananadoyavunelug msdnnisuvasiiuuas
Uszinnvestoyarunalng NMIUSMNITTBUULUUNTEANEUAYSTUUAATIAN NITUSUNS
szuulwdvunelvg uazszuudafiuteya avwiiuas Avsndudiud miugndes
LLasmmmL%aﬁaﬁuaq{fayjaﬁummlmg m’%laaﬁ@%’mmﬁauuaLL@SLLW@G}W@%@J NTAUANY
Infrastructure management for storing and processing big data.
Application of big data. Operating systems. Virtual machine. Container
technology for big data processing. Management of big data sources and
types. Administration of distributed systems and cloud systems.
Administration of large file systems and data storage. Security, privacy,
integrity and reliability of big data. Data management tools and platforms.

Case studies.

01204561 {gyayiusshustugs 3(3-0-6)

(Advanced Artificial Intelligence)

UsiRmansveslyauseivg munulygiuseivg nalnnisti
wiana nslimepauunaliuiueu madumlneinistuue nsdunilaglal
nstuy Pymennafisnalavudosin inumarmdugud msdumusagsed
wrunInnsanaula leaunsaen 1asevieiud iwsetieUssamiiien n1sSeusiuY
iBuhds smATemsiumaluladiiygussAviiutlagdy

History of artificial intelligence. Artificial intelligence agent.
Reasoning mechanisms. Probabilistic reasoning. Informed search. Uninformed
search. Constraint satisfaction problem. Zero-sum game. Adversarial search.
Decision diagram. Markov model. Bayesian network. Neural network.

Reinforcement learning. Recent research in artificial intelligence technology.
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01204562  5xUUBIANS 3(3-0-6)

(Knowledge-Based Systems)

MIUNLANY WaEIUIUNTIYIRNA dnMsiiugiu Tefuardada
Gumizuug’mﬂ’s’mil,mmgmmsﬁ WUUSHLAZLUUATINAYERS aanUnansTuves
FTUUNTEATUA NTTIUTINANNF N1IATIRdeUg AN IInsudmneuazgnées
wiatinlun1saseAtosune 3zuumﬁmmi§ﬂw%mﬁmwm%a FTUUNITINHNUIY
Snludin

Knowledge representation and its reasoning tasks. Principles,
advantages and limitations of rule-based systems, frame-based systems, and
logic-based systems. Black-board architecture. Knowledge acquisition,
validation and verification. Explanation production techniques. Truth-

maintenance systems. Automatic planning systems.

01204564  1A3AUIBNUWUITANLLY 3(3-0-6)
(Artificial Neural Networks)
Bstuguvensietielueaneuuaduia disamsiaunluedie

wazrasideludagtuiifusainanssuudaiunmazdslauniin assnenanside

908 wewWnIau 1AITeLUVALTERE LAY N1TazyiouLuvazuaU?v Tumaly

miammﬂwﬁﬂmﬂﬁﬁ%ﬁqm TUAaYNULUULITY YENNISTUBINTENAAINL

Hanaauuungnastazugesiumg
Fundamental method of connectionist model networks. Surveys

of historical developments and recent research results from both the

computational and dynamical systems. Logical neurons. Perceptrons. Linear
adaptive networks. Adaptive resonance. Energy minimizing models.

Competitive activation models. Error back-propagation and tensor models.
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01204566 miﬂs:mawammsssumaﬁﬁy’uqe 3(3-0-6)
(Advanced Natural Language Processing)
MsUszInaNanwssIImAlusERUgaTuzesmstimalemaaii

uazmMsBeuiielesesinssiudunguimnwmansunianuuudiasaie

Ussananan TSR sussziu seeulennsel seuenauving wazseiu

Usaan LmﬂﬁﬂLLazﬂﬂiﬂizqﬂﬁlﬁé’fmiﬂizmaNamwwiimﬁ%uqa LU NSIANGY

LazulaUsginneonas wuudiaesinde mswauuudasuiioasUionatsiuy

SolusiA navimileaenansileatindeyadify mseusiadndmiunisussanana

AYITITUYA
Advanced natural language processing. Emphasis on employing

statistical techniques and machine learning, as well as linguistic theories, to

develop natural language processing models for word-level, syntax-level,
semantic-level, and discourse-level processing. High-level natural language
processing techniques and applications, including text clustering and
classification, topic modeling, text summarization, text mining. Deep learning

for natural language processing.

01204569  nnsi3puivadiasdnsdmiunisussgndmadaanssy  3(3-0-6)
(Machine Learning for Engineering Applications)
ndnyamsndnemansdniunsioudmeirsosding nauinsteus

\B9adn maldendnuass wellan1sBouifoiaieadns maeuuuuiinisguauas

lifimsgua msFeudiuuiasuus wnliweansuszgndnisBouifeinieadns

MIIFINTTU
Fundamental mathematics for machine learning. Statistical

learning theory. Feature selection. Machine learning techniques. Supervised

and unsupervised learning techniques. Reinforcement learning. Trend of

machine learning applications in engineering fields.

01204571  AsUTZAIANARYYIMAING 3(3-0-6)

(Digital Signal Processing)

seuunardyaanuulisefendunm FunerASmsulasuuy
wrniSeInTuanasy wuuAansnkasYhaisesnsuanasy N15eNKULINTas
quﬁ%ﬁaLLasL%ﬂﬁﬂmsﬂssmamaquﬁmmwﬁamiﬂizqﬂ@ﬂsﬁmu

Discrete time signal and system. Z-transform algorithm. Discrete
Fourier Transform and Fast Fourier Transform. Digital filter design and special

techniques of signal processing including its application.
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01204573  STUUYUBUALAZNITAIUAN 3(3-0-6)
(Robotics and Control Systems)
AATIEIITNITNITRONWUULAZNITINUVBITEUUNUEUA

nsnsvaeuingaufiflasldnmiBaAiva minuauuawiuEud NMTuUasude

lapadiun sruunsAIuANtoundy diuusenaunieesawis nMsdssenaldauly

msmuaurusudmelilasaeufiamosuuunszae MAazuHUNTEINY
Analysis of methods of the design and operation of robotic

systems. Identification of three-dimensional objects using digitized images.

Arm control. Coordinate transformations. Feedback control systems. Hardware

components. Applications of distributed microcomputer systems for robotic

control. Command languages and planning of job assignments.

01204575 msaamwuswuaﬁﬁa%’juga 3(3-0-6)
(Advanced Digital Systems Design)
VENNTRNLULHATATINATINALLAZLASBE UL TA ATl

N1998NLUUTEUUAITE ADUNILADSTI800NLULNATAIVE ATYINTIAUIITALIT

warfMulanie NMTIATITALAZINA0T N1IYINNUYDINIIATINGAINE N1TEBALUY

SR lUNATD92993ANA NITFAATIZIIDT NTUUEIU NIFIFILAUILAZAITTR

LEUNIUUNLDARALAZIONATLD LUIANNITNAGDUNATAINE N1FoanLuUaIulUsLNT

ARUNLADS
Principle of design of a combinational logic circuit and finite state

machine. Digital system design technique. Computer aided design for digital

circuits. Hardware descriptive languages and its compiler. Analysis and
simulation of a digital logic circuit. Digital design automation of a digital circuit.

Circuit synthesis, partitioning, placement and routing on PLD and FPGA. Digital

circuit testing concept. Design of computer components.

24



01204583  N1333713UKUY 3(3-0-6)

(Pattern Recognition)

NOEUBINITIINFULUY MANNITUUUNITUNNTN KALUBU-WITNUNTN
299N133MuNgURLL Tardunisdndula msduunUssnndieilaidutiianduais
wagflantuIEEENIe NFUTLEUANNYUILLL MTEEUIHIUNTAIVANATIANT LAY
Lirunsauauesang faeulidadula nsaaveudnuae nsUsslivaussouy
waznsTwunlaglddayausun

Pattern recognition theory. Parametric and non-parametric
approaches to classification. Decision functions. Classification with likelihood
functions and distance functions. Density estimation. Supervised and
unsupervised learning. Decision tree. Feature reduction. Performance

estimation and classification using contextual information.

01204584  n15UTTNIANATYYININAING 3(3-0-6)

(Digital Image Processing)

nsUszaaNady NN INAIe N1sUTEenAnsldaues
nsUszaRaNanIn NsuUasdalannsy N1IIIRFYYINTUNIU N1TNTINTUVDY
NFUSULANNIN NISLUSEILAIN NITTRATIN NAIEABNNINE LAz N15TUDA
Toya

Digital image processing. Image processing algorithms in the
context of real-world applications. Histogram transformation. Noise reduction.
Edge detection. Image enhancement. Image segmentation. Image coding and

compression.

01204591  szguisITeNeIAINTTUABUNANDS 1(0-3-2)
(Research Methods in Computer Engineering)
nanuazsztiouIsn 1N NIImMATINANRINDT NTIATIZY

ﬂmw%ﬁaﬁmumﬁﬁamui% ﬁﬂmmsﬁa;ﬂaLﬁamimmwumﬁﬁa NINNUA

fogelazyAlnion1s NMTIATIZLUaNALaYN1TINTAUNANITIY AT
51EJ\‘imL‘ﬁamiﬁ’]LauaiuﬂﬂiﬂigsqmLLagmiﬁﬁmﬁ

Research principles and methods in computer engineering and
problem analysis for research topic identification, data collection for research
planning, identification of samples and techniques. Analysis, interpretation,
and discussion of research result. Report writing for presentation and

publication.
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01204596  (309ANILNISIAINTIUADNAIADS 3(3-0-6)
(Selected Topics in Computer Engineering)
Souanzmamnssuneuiumesluseiulsyniin fideies

WasuwasluTuwsaznianis@ine
Selected topic in computer engineering at the master’s degree

level. Topics are subject to change each semester.

01204597  &uuun 1
(Seminar)
msthiguswazenUedefiuraulamdmnssuneuiinneslusssu

USeyyln
Presentation and discussion on current interesting topics in

computer engineering at the master’s degree level.

01204598  UsyniAe 1-3
(Special Problems)
NSANYIAUAIININIFINTINADUIIA DI TEAUUI QYN LaziSouLses

Weudusieau
Study and research in computer engineering at the master’s

degree level and compile into a written report.

01204599  INgIUNWUS 1-36
(Thesis)
WeluszauUSaun waviSsudsadeuduinednus

Research at the master’s degree level and compile into a thesis.
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	หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
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	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
	*******************************
	1. หลักสูตรฉบับดังกล่าวนี้ ได้รับทราบ/รับรองการเปิดสอนจากสำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม เมื่อวันที่ 13 พฤษภาคม พ.ศ. 2565  และได้รับอนุมัติเปิดสอนจากสภามหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ เมื่อวันที่ 31 กรกฎาคม พ.ศ. 2561
	2. สภามหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ได้อนุมัติการปรับปรุงแก้ไขครั้งนี้แล้ว ในการประชุมครั้งที่ ...................เมื่อวันที่........................................................พ.ศ. ..............
	3. หลักสูตรปรับปรุงแก้ไขนี้ เริ่มใช้กับนิสิตรุ่นปีการศึกษา 2566  ตั้งแต่ภาคการศึกษาที่ 1 เป็นต้นไป
	4. เหตุผลในการปรับปรุงแก้ไข
	4.1 เพื่อสอดคล้องกับผลการวิจัยสถาบันที่ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียระบุความต้องการว่า บัณฑิตควรมีความสามารถในการติดตามการพัฒนาองค์ความรู้ที่ทันสมัย มีทักษะด้านการทำวิจัย และสามารถเชื่อมโยงด้านทฤษฎีเข้ากับการประยุกต์ใช้งานจริงในภาคอุตสาหกรรม ควรมีการพัฒนารายวิ...
	4.2 เพื่อให้สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 (พ.ศ 2566 – 2570) ที่ระบุถึงปัญหาที่สำคัญของประเทศคือปัญหาคุณภาพมนุษย์ รวมถึงการขาดการลงทุนด้านการวิจัยและพัฒนา จึงจำเป็นต้องปรับหลักสูตรให้มุ่งเน้นสร้างกำลังคนที่มีศักยภาพในการวิจัยและ...
	5. สาระในการปรับปรุงแก้ไข
	5.1 แผน 1 แบบ ก 2 ปรับโครงสร้างดังนี้
	- ปรับเงื่อนไขการเรียนวิทยานิพนธ์และวิชาเอกเลือก
	- ลดหน่วยกิตวิชาเอกจากไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต เป็นไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต
	- ลดหน่วยกิตวิชาเอกเลือกจากไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต เป็นไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต
	5.2 ปิดรายวิชา จำนวน 3 รายวิชา ดังนี้
	01204574 การออกแบบระบบวงจรรวมขนาดใหญ่มาก    3(3-0-6)
	01204581 คอมพิวเตอร์กราฟฟิกส์ขั้นสูง 3(3-0-6)
	01204585 การยศาสตร์ในระบบคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 3(3-0-6)
	5.3 ปรับปรุงรายวิชา จำนวน 1 รายวิชา ดังนี้
	01204521 สถาปัตยกรรมระบบดิจิทัล 3(3-0-6)
	5.4 เปิดรายวิชาใหม่ จำนวน 5 รายวิชา ดังนี้
	01204516 การคำนวณเชิงควอนตัมขั้นสูง 3(3-0-6)
	01204524 ความมั่นคงทางระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายขั้นสูง 3(3-0-6)
	01204552 วิศวกรรมบล็อกเชน 3(3-0-6)
	01204559 การบริหารจัดการแพลตฟอร์มสำหรับประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ 3(3-0-6)
	01204561 ปัญญาประดิษฐ์ขั้นสูง 3(3-0-6)
	5.5 ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง
	- ปิดรายวิชา
	- ปิดรายวิชา
	- เพิ่มหน่วยกิต
	6. โครงสร้างของหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแก้ไข เมื่อเปรียบเทียบกับโครงสร้างเดิมและเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับบัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2565 ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ปรากฏดังนี้
	6.1 หลักสูตร แผน 1 แบบ ก 1
	6.2 หลักสูตร แผน 1 แบบ ก 2
	7. หลักสูตร
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	รายละเอียดของหลักสูตร
	หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต
	สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566
	ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565
	ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
	คณะ/วิทยาเขต คณะวิศวกรรมศาสตร์ บางเขน
	1. ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับหลักสูตร
	1.1  รหัสและชื่อหลักสูตร
	รหัสหลักสูตร 2543 00211 00268
	ชื่อหลักสูตร
	ภาษาไทย  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	ภาษาอังกฤษ  Master of Engineering Program in Computer Engineering
	1.2 ชื่อปริญญาและสาขาวิชา
	ชื่อเต็ม    วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	ชื่อย่อ     วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	ชื่อเต็ม    Master of Engineering (Computer Engineering)
	ชื่อย่อ    M.Eng. (Computer Engineering)
	1.3   วิชาเอก (ถ้ามี)
	ไม่มี
	1.4   จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร
	แผน 1 แบบ ก 1 ไม่น้อยกว่า  36  หน่วยกิต
	แผน 1 แบบ ก 2  ไม่น้อยกว่า  36  หน่วยกิต
	1.5 รูปแบบของหลักสูตร
	1.5.1 รูปแบบ   หลักสูตรระดับปริญญาโท
	1.5.2 ภาษาที่ใช้   ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ)
	1.5.3 การรับเข้าศึกษา  รับทั้งนิสิตไทยและนิสิตต่างชาติ
	1.5.4 ความร่วมมือกับสถาบันร่วมผลิต เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบัน
	1.5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว
	1.6 สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
	สถานภาพของหลักสูตร
	- หลักสูตรปรับปรุง กำหนดเปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2566
	- ปรับปรุงจากหลักสูตรชื่อ หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	- เริ่มใช้มาตั้งแต่ปีการศึกษา 2540
	- ปรับปรุงครั้งสุดท้ายเมื่อปีการศึกษา 2561
	การพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
	- ได้พิจารณากลั่นกรองโดยคณะกรรมการวิชาการ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ในการประชุม ครั้งที่
	เมื่อวันที่
	- ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ในการประชุม ครั้งที่
	เมื่อวันที่
	1.7 ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน
	หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา    พ.ศ. 2565 ในปีการศึกษา 2567
	2. ปรัชญา วัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร
	2.1 ปรัชญาของหลักสูตร
	หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มีเจตนารมณ์ยึดมั่นตามปรัชญาและยุทธศาสตร์แห่งมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ และภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คือ มุ่งผลิตมหาบัณฑิตด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่เพียบพร้อมด้วยวิชาการ จริยธรรม...
	2.2 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร
	1. เพื่อผลิตมหาบัณฑิตที่มีความรู้และความสามารถทางวิชาการด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	2. เพื่อผลิตมหาบัณฑิตที่มีความเป็นเลิศในการวิจัยและสร้างองค์ความรู้ใหม่ด้านวิศกรรมคอมพิวเตอร์ มีทักษะในกระบวนการทำวิจัยที่สามารถนำไปใช้แก้ปัญหาทั้งเชิงทฤษฎีและเชิงประยุกต์
	3. เพื่อผลิตมหาบัณฑิตที่มีความเพียบพร้อมด้วยคุณธรรมและจริยธรรม อีกทั้งมีจิตสำนึกในความรับผิดชอบต่อส่วนรวม ตลอดจนเป็นผู้ชี้นำทิศทางที่ดีของสังคมและประเทศชาติ
	4. เพื่อผลิตมหาบัณฑิตที่มีทักษะในการเรียนรู้เพื่อแสวงหาองค์ความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเองอย่างยั่งยืน มีศักยภาพในการเรียนรู้ตลอดชีวิตและพัฒนาความก้าวหน้าทางวิชาชีพให้ทันกับปัจจุบัน และมีศักยภาพสำหรับการศึกษาต่อระดับสูงในด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	2.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร
	แนวคิดการออกแบบหลักสูตร
	จากผลการวิจัยสถาบัน ซึ่งได้รวบรวมความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย รวมถึงรายงานผลการดำเนินงานของหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ในรอบ  3 ปีที่ผ่านมา พบว่าผู้มีส่วนได้ส่วนเสียส่วนใหญ่ (เกินกว่าร้อยละ 90) มีความ...
	จากการสอบถามคณาจารย์ประจำหลักสูตรเกี่ยวกับคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ มีความเห็นว่าบัณฑิตมีความรู้พื้นฐานในศาสตร์ของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ที่เข้มแข็ง และยังมีความรู้หลากหลายด้าน พร้อมนำองค์ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ไปแก้ไขปัญหาและต่อยอดในสาขาอ...
	นอกจากนั้นผู้ทรงคุณวุฒิที่หลักสูตรได้เชิญมาระหว่างการวิพากษ์หลักสูตรได้ให้ข้อเสนอแนะว่าควรมีการจัดกิจกรรมที่มีการเชิญวิทยากรด้านต่างๆ มาให้ความรู้ในวิทยาการสมัยใหม่ อาทิเช่น ในรายวิชาสัมมนา เพื่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในหลากหลายสาขา และเพื่อให้หล...
	จากสถานการณ์ภายนอกและการวิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับการผลิตบัณฑิต ประกอบกับวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ที่มีเป้าหมายในการเป็นมหาวิทยาลัยแห่งการเรียนรู้ วิจัย และสร้างนวัตกรรมระดับโลก เพื่อการพัฒนาอย่างยั่งยืนบนพื้นฐานของศาสตร์...
	PLO1 สามารถนำความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และทักษะในการทำวิจัยมาแก้ไขปัญหาในการทำงานได้อย่างเป็นระบบ ทั้งเชิงทฤษฎีและเชิงประยุกต์
	PLO2 สามารถสืบค้นและเชื่อมโยงองค์ความรู้จากหลากหลายแหล่ง เพื่อสร้างทักษะ        การเรียนรู้ตลอดชีวิตและพัฒนาความก้าวหน้าทางวิชาชีพให้ทันกับปัจจุบัน
	PLO3 สามารถวิเคราะห์ปัญหาและออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ด้วยเครื่องมือและเทคโนโลยีที่เหมาะสมได้
	PLO4 สามารถเขียนผลงานวิจัยที่แสดงถึงการเคารพทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น
	PLO5 สามารถสื่อสารและปกป้องแนวคิดของตนเองได้อย่างสร้างสรรค์และถูกต้องตามหลักวิชาการ โดยเป็นที่ยอมรับในระดับชาติหรือระดับนานาชาติ
	และกำหนดมาตรฐานการเรียนรู้ทั้ง 4 ด้าน ได้แก่
	ด้านจริยธรรม
	1. นิสิตสามารถแสดงออกถึงความซื่อสัตย์ทางวิชาการ
	2. นิสิตสามารถแสดงออกถึงการเคารพกฎระเบียบและค่านิยมอันดีงามของสังคม และจรรยาบรรณวิชาการหรือวิชาชีพ
	ด้านความรู้
	1. นิสิตสามารถประมวลแนวคิด ทฤษฎี และงานวิชาการ ที่เกี่ยวข้องเพื่อออกแบบและพัฒนางานวิจัย
	2. นิสิตสามารถต่อยอดงานวิจัยเพื่อการปรับปรุงหรือพัฒนาเพื่อสร้างสรรค์สิ่งใหม่ให้สอดคล้องกับบริบทที่เปลี่ยนแปลง
	ด้านทักษะ
	1. นิสิตสามารถวิพากษ์งานวิจัยและเสนอกรอบแนวคิดในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องอย่างมีวิจารณญาณในทางสร้างสรรค์
	2. นิสิตสามารถใช้เครื่องมือในการทำวิจัยในสาขาวิชาเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง
	3. นิสิตสามารถสื่อสารองค์ความรู้กับบุคคลที่หลากหลายได้
	4. นิสิตสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการแสวงหาและประมวลข้อมูลเพื่อการนำเสนอได้
	ด้านลักษณะบุคคล
	1. นิสิตแสดงออกถึงความมุ่งมั่น ตั้งใจ สามารถปฏิบัติงาน ที่ได้รับมอบหมายด้วยความรับผิดชอบ สร้างสรรค์ และสามัคคี (IDKU) ที่สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของนิสิตมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
	2. นิสิตแสดงออกถึงการมีภาวะผู้นำ ใฝ่รู้ใฝ่เรียน ตระหนักรู้ทางสังคม และวัฒนธรรม (Social Awareness)
	3. นิสิตสามารถเรียนรู้เพื่อพัฒนาตนเองได้
	4. นิสิตสามารถแสดงออกถึงกระบวนการคิดตามแนวทางการวิจัย
	เพื่อให้หลักสูตรบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่กำหนด ในชั้นปีที่ 1 หลักสูตรได้กำหนดให้มี   การเรียนรายวิชา 01204512 (การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีคอมพิวเตอร์) และ 01204521 (สถาปัตยกรรมระบบดิจิทัล) ซึ่งจะทำให้ผู้เรียนได้เห็นมุมมองด้านทฤษฎีและเทคโนโลยี...
	เพื่อให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในงานวิจัยที่ทันสมัย สามารถนำทักษะการวิจัยไปใช้แก้ปัญหาทั้งเชิงทฤษฎีและเชิงประยุกต์ที่นำมาปฏิบัติได้อย่างเป็นรูปธรรม หลักสูตรมีการจัดรายวิชา 01204597 (สัมมนา) ซึ่งมีการเชิญวิทยากรภายนอกมาแนะนำงานวิจัยที่น่าส...
	3. จำนวนหน่วยกิต โครงสร้างหลักสูตร รายวิชา คำอธิบายรายวิชา และแผนการศึกษา
	3.1 หลักสูตรแผน 1 แบบ ก 1
	3.1.1 จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต
	3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร
	ก.  วิชาเอก ไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกิต (ไม่นับหน่วยกิต)
	- สัมมนา    2 หน่วยกิต (ไม่นับหน่วยกิต)
	- วิชาเอกบังคับ    1 หน่วยกิต (ไม่นับหน่วยกิต)
	ข.  วิทยานิพนธ์ ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต
	3.1.3 รายวิชา
	ก. วิชาเอก  ไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกิต (ไม่นับหน่วยกิต)
	- สัมมนา  2 หน่วยกิต (ไม่นับหน่วยกิต)
	01204597 สัมมนา 1,1
	(Seminar)
	- วิชาเอกบังคับ  1  หน่วยกิต (ไม่นับหน่วยกิต)
	01204591 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  1(0-3-2)
	(Research Methods in Computer Engineering)
	ข.  วิทยานิพนธ์ ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต
	01204599 วิทยานิพนธ์ 1-36
	(Thesis)
	3.2  หลักสูตรแผน 1 แบบ ก 2
	3.2.1 จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต
	3.2.2  โครงสร้างหลักสูตร
	ก.  วิชาเอก   ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต
	- สัมมนา     2 หน่วยกิต
	- วิชาเอกบังคับ     7 หน่วยกิต
	- วิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกิต
	ข.  วิทยานิพนธ์  ไม่น้อยกว่า   12 หน่วยกิต
	3.2.3 รายวิชา
	ก. วิชาเอก   ไม่น้อยกว่า  12  หน่วยกิต
	- สัมมนา       2    หน่วยกิต
	01204597 สัมมนา 1,1
	(Seminar)
	- วิชาเอกบังคับ 7  หน่วยกิต
	01204512 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)
	(Design and Analysis of Computer Algorithms)
	01204521** สถาปัตยกรรมระบบดิจิทัล 3(3-0-6)
	(Digital System Architecture)
	01204591 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-2)
	(Research Methods in Computer Engineering)
	- วิชาเอกเลือก  ไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกิต
	ให้นิสิตเลือกเรียนไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิตจากตัวอย่างรายวิชาดังต่อไปนี้ กรณีเรียนวิชาวิทยานิพนธ์น้อยกว่า 24 หน่วยกิต ให้นิสิตเลือกเรียนวิชาจากตัวอย่างรายวิชาดังต่อไปนี้และ/หรือเลือกเรียนวิชานอกสาขาวิชาที่นิสิตสังกัดของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ที่มีเลขรหัส...
	01204511 ระบบมีรูปแบบและความสามารถในการคำนวณ 3(3-0-6)
	(Formal Systems and Computability)
	01204513 การออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน 3(3-0-6)
	(Design of Parallel Algorithms)
	01204514 เรขาคณิตเชิงคำนวณ 3(3-0-6)
	(Computational Geometry)
	01204515 พื้นฐานของวิทยาศาสตร์ข้อมูล 3(3-0-6)
	(Foundation of Data Science)
	01204516* การคำนวณเชิงควอนตัมขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Quantum Computing)
	01204523 ระบบการคำนวณแบบทนความผิดพร่อง 3(3-0-6)
	(Fault-Tolerant Computing Systems)
	01204524* ความมั่นคงทางระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Computer and Network System Security)
	01204525 เครือข่ายเครื่องรับรู้ไร้สายและอินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง 3(3-0-6)
	(Wireless Sensor Networks and Internet of Things)
	01204526 โครงแบบเครือข่ายและการบำรุงรักษา 3(3-0-6)
	(Network Configurations and Maintenance)
	01204528 ทฤษฎีแถวคอยและการประยุกต์ใช้ในเครือข่าย 3(3-0-6)
	(Queueing Theory and Applications in Networks)
	01204529 เครือข่ายเฉพาะที่แบบไร้สาย 3(3-0-6)
	(Wireless Local Area Networks)
	01204532 ระบบเวลาจริง 3(3-0-6)
	(Real-Time Systems)
	01204533  การออกแบบตัวประมวลผลภาษาและตัวแปลภาษา 3(3-0-6)
	(Design of Language Processor and Translator)
	* วิชาเปิดใหม่
	** วิชาปรับปรุง
	01204534 ระบบการคำนวณแบบขนาน  3(3-0-6)
	(Parallel Computing Systems)
	01204535 การคำนวณแบบกลุ่มเมฆ 3(3-0-6)
	(Cloud Computing)
	01204536 ระบบแบบเชื่อถือได้ 3(3-0-6)
	(Dependable Systems)
	01204537 การบริหารจัดการศูนย์ข้อมูล 3(3-0-6)
	(Data Center Administration and Management)
	01204551 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Database Systems)
	01204552* วิศวกรรมบล็อกเชน 3(3-0-6)
	(Blockchain Engineering)
	01204553 การเก็บบันทึกและสืบค้นสารสนเทศ 3(3-0-6)
	(Information Storage and Retrieval)
	01204554 การเข้ารหัสลับและความปลอดภัยของข้อมูล  3(3-0-6)
	(Data Encryption and Security)
	01204555 วิศวกรรมข้อมูลและระบบอัจฉริยะ 3(3-0-6)
	(Data Engineering and Intelligent Systems)
	01204556 การทำเหมืองข้อมูล 3(3-0-6)
	(Data Mining)
	01204557 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(3-0-6)
	(Big Data Analytics)
	01204558 การวิเคราะห์เครือข่ายสังคม 3(3-0-6)
	(Social Network Analysis)
	01204559* การบริหารจัดการแพลตฟอร์มสำหรับประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ 3(3-0-6)
	(Big Data Processing Platform Management)
	01204561* ปัญญาประดิษฐ์ขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Artificial Intelligence)
	01204562 ระบบอิงความรู้ 3(3-0-6)
	(Knowledge-Based Systems)
	01204564 เครือข่ายหน่วยประสาทเทียม 3(3-0-6)
	(Artificial Neural Networks)
	01204566 การประมวลผลภาษาธรรมชาติขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Natural Language Processing)
	01204569  การเรียนรู้ของเครื่องจักรสำหรับการประยุกต์ทางวิศวกรรม 3(3-0-6)
	(Machine Learning for Engineering Applications)
	01204571 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 3(3-0-6)
	(Digital Signal Processing)
	* วิชาเปิดใหม่
	01204573 ระบบหุ่นยนต์และการควบคุม 3(3-0-6)
	(Robotics and Control Systems)
	01204575 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Digital Systems Design)
	01204583 การรู้จำรูปแบบ 3(3-0-6)
	(Pattern Recognition)
	01204584 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัล 3(3-0-6)
	(Digital Image Processing)
	01204596 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)
	(Selected Topics in Computer Engineering)
	01204598 ปัญหาพิเศษ 1-3
	(Special Problems)
	ข.  วิทยานิพนธ์ ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต
	01204599 วิทยานิพนธ์ 1-24
	(Thesis)
	3.3  ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน
	3.3.1 หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตร ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น
	ไม่มี
	3.3.2 หมวดวิชา/กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตร ที่เปิดสอนให้คณะ/ภาควิชาหลักสูตรอื่น
	ไม่มี
	3.4 คำอธิบายรายวิชา
	01204511 ระบบมีรูปแบบและความสามารถในการคำนวณ 3(3-0-6)
	(Formal Systems and Computability)
	โมเดลเชิงทฤษฎีของการคำนวณ ฟังก์ชันที่คำนวณได้และคำนวณไม่ได้ ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการตัดสินใจและภาษาที่มีรูปแบบ ออโตมาตา และความสัมพันธ์ของ         ออโตมาตา ไวยากรณ์และภาษาที่มีรูปแบบ ความซับซ้อนของการคำนวณ ปัญหาแบบสมบูรณ์เอ็นพีและตรรกเชิงคณิตศาสตร์
	Computational models. Computable and uncomputable functions. Decision problems and formal languages. Automata and relations among automata. Grammars and formal languages. Computational complexity. NP problem and mathematical logics.
	01204512 การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)
	(Design and Analysis of Computer Algorithms)
	การออกแบบขั้นตอนวิธีอย่างมีประสิทธิภาพ การแบ่งแยกและพิชิต        การเรียกซ้ำ การโปรแกรมพลวัตและขั้นตอนวิธีแบบละโมบ การเลือกหลักนามธรรมข้อมูลที่เหมาะสม การวิเคราะห์และความถูกต้องของขั้นตอนวิธี ขั้นตอนวิธีทางพีชคณิต ปัญหาเชิงการจัด เทคนิคการพิสูจน์สำหรั...
	Design of efficient algorithms. Divide and conquer. Recursion. Dynamic programming and greedy algorithms. Selection of appropriate data abstraction. Analysis and correctness of algorithms. Algebraic algorithms. Combinatorial problems. Proving techniqu...
	01204513 การออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน 3(3-0-6)
	(Design of Parallel Algorithms)
	การออกแบบและการวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีแบบขนาน โมเดลพื้นฐานของคอมพิวเตอร์แบบขนาน ขั้นตอนวิธีคอมพิวเตอร์แบบขนานสำหรับการเลือกสรร            การเรียงลำดับ การค้นหา ปัญหาเชิงการจัด ปัญหาเมตริกซ์ ปัญหาเชิงตัวเลข และขั้นตอนวิธีกราฟ
	Design and analysis of parallel algorithms.  Fundamental models of parallel computers.  Parallel algorithms for selection, sorting, searching, combinatorial problems, matrix problems, numerical problems, and graph algorithms.
	01204514 เรขาคณิตเชิงคำนวณ 3(3-0-6)
	(Computational Geometry)
	ขั้นตอนวิธีสำหรับเรขาคณิตเชิงคำนวณแบบไม่ต่อเนื่อง การค้นหาพิกัดคำนวณเชิงเรขาคณิต เปลือกรูปทรงนูน การหาจุดใกล้เคียง แผนภาพโวโรนอย การหาจุดตัด การประยุกต์ในการออกแบบวงจรรวมขนาดใหญ่มากและคอมพิวเตอร์กราฟฟิกส์
	Algorithms for discrete computational geometry. Geometric computation range searching, convex hulls, proximity, Voronoi diagram, intersection. Application in very large scale integrated circuit design and computer graphics.
	01204515 พื้นฐานของวิทยาศาสตร์ข้อมูล 3(3-0-6)
	(Foundation of Data Science)
	แนวคิดสำคัญของวิทยาศาสตร์ข้อมูล การประมาณค่า การทดสอบ       ความกลมกลืน การสร้างภาพนามธรรม การทดสอบสมมติฐาน การวิเคราะห์ความแปรปรวน    การวิเคราะห์แบบถดถอย การวิเคราะห์การจัดกลุ่ม การวิเคราะห์อนุกรมเวลา สถิติแบบเบย์ การประยุกต์สถิติขั้นสูง
	Basic concepts of data science. Estimation. Goodness-of-fit test. Data visualization. Hypothesis testing. Analysis of variance. Regression analysis. Classification analysis. Time-series analysis. Bayesian statistics. Applications in data science.
	01204516* การคำนวณเชิงควอนตัมขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Quantum Computing)
	พื้นฐานฟิสิกส์ควอนตัม แบบจำลองการคำนวณเชิงควอนตัม คิวบิต การวัด และการพัวพันเชิงควอนตัม วงจรควอนตัม ขั้นตอนวิธีการแปลงฟูเรียร์แบบควอนตัม อัลกอริทึมเชิงควอนตัมพื้นฐาน โพรโทคอลการสื่อสารเชิงควอนตัม สารสนเทศเชิงควอนตัม  อัลกอริทึมเชิงควอนตัมในการหาค่าเหม...
	Introductory quantum physics. Models for quantum computation.  Qubits, measurement, and quantum entanglement.  Quantum circuits.  Quantum Fourier transform. Fundamental quantum algorithms.  Quantum communication protocols.  Quantum Information.  Quant...
	01204521** สถาปัตยกรรมระบบดิจิทัล 3(3-0-6)
	(Digital System Architecture)
	สถาปัตยกรรมคำสั่ง หน่วยประมวลผลแบบมัลติไซเคิลและแบบไปป์ไลน์ แคชและระบบหน่วยความจำ หน่วยทำนายผลคำสั่งแบรนช์ การประมวลผลแบบไม่เรียงลำดับและหน่วยประมวลแบบซูเปอร์สเกลาร์ หน่วยประมวลผลแบบไซมัลเทเนียสมัลติเทรดดิ้ง สถาปัตยกรรมชุดคำสั่งแบบยาวมาก สถาปัตยกรรมแบ...
	Instruction set architecture. Multicycle and pipeline CPU. Cache and memory systems. Branch predictor. Out-of-order execution and superscalar processor. Simultaneous multithreading processor. Very long instruction word architecture. Vector architectur...
	* รายวิชาเปิดใหม่
	** รายวิชาปรับปรุง
	01204523 ระบบการคำนวณแบบทนความผิดพร่อง 3(3-0-6)
	(Fault-Tolerant Computing Systems)
	ข้อกำหนดของการทนความผิดพร่อง ชนิดของข้อผิดพลาด การวัดของ    ความเชื่อถือได้ การตรวจรู้ข้อผิดพลาดและขั้นตอนวิธีการกู้ระบบกลับคืน ระเบียบวิธีของ การทำให้เกิดผลการวิเคราะห์โมเดลและการประเมิน การออกแบบและการวิเคราะห์ซอฟต์แวร์แบบทนความผิดพร่อง
	Specification of fault-tolerance. Fault classes. Measures of reliability. Fault detection and system recovery algorithms. Methodology of implementation, analytical models and evaluation. Design and analysis of fault-tolerant software.
	01204524* ความมั่นคงทางระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Computer and Network System Security)
	แบบจำลองการคุกคามและนโยบายความมั่นคง การควบคุมการเข้าถึงและการไหลออกของข้อมูล การล้นบัฟเฟอร์และการโจมตีเข้าที่หน่วยความจำในแบบอื่นๆ เทคนิคการทำการแยกตัวโดดเดี่ยว การแยกตัวโดดเดี่ยวแบบคอนเทนเนอร์กับแบบวีเอ็ม  การเข้ารหัสแบบสมมาตรและไม่สมมาตร ความเป็นส่...
	Threat model and security policy. Access control versus information flow control. Buffer overflow and other memory safety attacks. Isolation techniques. Container versus virtual machine (VM) isolation. Symmetric-key and asymmetric-key cryptography. P...
	* รายวิชาเปิดใหม่
	01204525 เครือข่ายเครื่องรับรู้ไร้สายและอินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง 3(3-0-6)
	(Wireless Sensor Networks and Internet of Things)
	แนวคิดสำคัญของอินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง สถาปัตยกรรม การประยุกต์ และชุดโพรโทคอลสำหรับเครือข่ายเครื่องรับรู้ไร้สายและอินเทอร์เน็ตแห่งสรรพสิ่ง โพรโทคอลสื่อสารที่ระดับชั้นต่างๆ การโปรแกรมเครื่องรับรู้ไร้สาย การหาเส้นทางและการไหลของข้อมูล โครงข่ายเชิงอุปกรณ...
	Basic concepts of the Internet of Things. Architectures, applications, and protocol stacks of wireless sensor networks and Internet of things. Communication protocols at different layers. Wireless sensor node programming. Routing and data flow. Node-c...
	01204526 โครงแบบเครือข่ายและการบำรุงรักษา 3(3-0-6)
	(Network Configurations and Maintenance)
	การจัดเตรียมแลน การจัดการเลขที่อยู่ไอพี ไอพีรุ่นที่ 6 โครงแบบการหาเส้นทาง รายการการควบคุมการเข้าถึง การจัดเตรียมแลนแบบไร้สาย โครงแบบสวิทช์และการจัดเตรียมแลนเสมือน การแปลเลขที่อยู่เครือข่าย ความสามารถในการปฏิบัติการระหว่างเครือข่าย ความปลอดภัยเครือข่าย
	LAN setup. IP address management. IPv6. Routing configuration. Access control list. Wireless LAN setup. Switch configuration and virtual LAN setup. Network address translation. Network interoperability. Network security.
	01204528 ทฤษฎีแถวคอยและการประยุกต์ใช้ในเครือข่าย 3(3-0-6)
	(Queueing Theory and Applications in Networks)
	ตัวบริการแบบเดี่ยวและแบบพหุ โดยมีรูปแบบของรับเข้าและเวลาให้บริการเป็นแบบเอ็คโพเนนเชียล แบบเออร์ลัง ค่าคงที่และแบบทั่วไป แหล่งกำเนิดข้อมูลแบบจำกัด การให้บริการแบบมีสถานะที่ขึ้นต่อกัน อัตราการเข้ารับบริการของข้อมูลและรูปแบบ           การจัดลำดับความสำคั...
	Single server and multi-server: exponential, Erlang, constant, and general form of input and time service. Limited source. Dependent service. Consumer and producer rate and service priority.
	01204529 เครือข่ายเฉพาะที่แบบไร้สาย 3(3-0-6)
	(Wireless Local Area Networks)
	การสื่อสารแบบไร้สาย เครือข่ายเฉพาะที่แบบไร้สาย เทคโนโลยี มาตรฐานและส่วนประกอบ การควบคุมการใช้สื่อแบบไร้สาย สถาปัตยกรรมทางกายภาพแบบไร้สายและการออกแบบ การเบ็ดเสร็จและการทำให้เกิดผล การประเมินประสิทธิภาพ เครือข่ายข้อมูลเซลลูลาร์ เครือข่ายเฉพาะที่ไร้สายแบ...
	Wireless communications. Wireless local area network. Technologies, standards, and components. Wireless medium access control. Wireless physical architecture and system design. Integration and implementation. Performance evaluation. Cellular data netw...
	01204532 ระบบเวลาจริง 3(3-0-6)
	(Real-Time Systems)
	นิยามและประเภทของระบบเวลาจริงและฝังตัว หลักการออกแบบระบบ  เวลาจริงและฝังตัว การโมเดล ความเชื่อถือได้และความคงทนต่อความพร่อง ความพร้อมกัน ประเด็นการเข้าจังหวะ ลักษณะทางเวลา การจัดลำดับเวลาจริง ระบบปฏิบัติการแบบเวลาจริง การสังเคราะห์ระบบและการตรวจสอบ กร...
	Definition and types of real-time and embedded systems.  Design principles of real-time and embedded systems. Modeling. Reliability and fault tolerance. Concurrency. Synchronization issues. Timing characteristics. Real-time scheduling. Real-time opera...
	01204533 การออกแบบตัวประมวลผลภาษาและตัวแปลภาษา 3(3-0-6)
	(Design of Language Processor and Translator)
	ความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับออโตมาตา การจำแนกประเภทไวยากรณ์  การวิเคราะห์เกี่ยวกับคำศัพท์และการจัดการตารางสัญลักษณ์  การวิเคราะห์วากยสัมพันธ์โดยกระจายประโยคแบบบนลงล่างและแบบล่างขึ้นบน การวิเคราะห์ทางอรรถศาสตร์และการสร้างรหัสระหว่างกลาง การปรับรหัสให้ดีท...
	Relation between languages and automata. Classification of grammars. Lexical analysis and symbol-table management. Top-down parsing and bottom-up parsing. Semantic analysis and intermediate code generation. Code optimization and code generator. Approa...
	01204534  ระบบการคำนวณแบบขนาน  3(3-0-6)
	(Parallel Computing Systems)
	สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ที่มีหน่วยประมวลผลแบบขนานหลายตัวแบบ  เอสไอเอ็มดี สถาปัตยกรรมตัวประมวลผลแบบพหุคูณ การเชื่อมโยงของเครือข่าย การทำงานประสานและการสื่อสาร การจัดการระบบความจำและบริเวณเข้าถึงได้ด้วยตำแหน่งที่อยู่  การบริหารการประมวลผลและการกำหนดการ ตั...
	Massively parallel SIMD processors. Multiprocessor architecture. Interconnection networks. Synchronization and communication. Memory and address space management. Process management and scheduling. Parallel compilers and languages. Performance evaluat...
	01204535 การคำนวณแบบกลุ่มเมฆ 3(3-0-6)
	(Cloud Computing)
	สถาปัตยกรรมการคำนวณแบบกลุ่มเมฆ ระบบกระจาย การคำนวณที่ทนต่อความผิดพร่อง เครื่องเสมือน แฟ้มข้อมูลแบบกระจาย การออกแบบการดำเนินการของศูนย์ข้อมูล ทัศนมิติของการคำนวณแบบกลุ่มเมฆ ความท้าทายและประเด็นในการคำนวณแบบกลุ่มเมฆ
	Cloud computing architecture. Distributed systems. Fault-tolerance computing. Virtual machines. Distributed file system. Design and operations of data centers. Survey of latest cloud computing perspectives. Challenges and issues in cloud computing.
	01204536 ระบบแบบเชื่อถือได้ 3(3-0-6)
	(Dependable Systems)
	แนวคิดสำคัญในการคำนวณแบบกระจายและแบบคลาวด์ การจัดการกับความผิดพลาดในระบบกระจาย สมาชิกแบบพลวัต ระบบ การสื่อสารแบบตัวต่อตัวและ  แบบหลายกลุ่ม โมเดลการเข้าจังหวะเสมือน ความคงเส้นคงวาในระบบกระจาย               การประยุกต์ใช้เทคนิคที่ให้ความน่าเชื่อถือ
	Basic concepts in distributed and cloud computing. Overcoming failures in distributed systems. Dynamic membership. Point-to-point and multi-group communication systems. Virtual synchrony execution model. Consistency in distributed systems. Application...
	01204537 การบริหารจัดการศูนย์ข้อมูล 3(3-0-6)
	(Data Center Administration and Management)
	แนวคิดพื้นฐาน การบริหารจัดการศูนย์คอมพิวเตอร์และศูนย์ข้อมูล         การตรวจสอบสมรรถนะและการประเมิน วิธีการเลือกคอมพิวเตอร์ให้เหมาะสม การบริหารจัดการศูนย์ข้อมูลและมาตรฐาน ความเสี่ยง ความปลอดภัย กรณีศึกษา
	Fundamental concepts. Administration of computer centers and data centers. Performance monitoring and evaluation. Proper computer selection methodology. Data center administration, management, and standards. Risk. Security. Case study.
	01204551  ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Database Systems)
	ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง ฐานข้อมูลแบบกระจาย ความถูกต้องของข้อมูล     การควบคุมความเชื่อถือได้และความคงสภาพของข้อมูล ทฤษฎีความสัมพันธ์ อรรถศาสตร์ของรูปแบบข้อมูลและการเชื่อมต่อระหว่างภาษาโปรแกรมกับฐานข้อมูล
	Advanced database systems. Distributed database. Integrity of data. Reliability and consistency control. Relational theory. Semantics of data types and connection between programming languages and databases.
	01204552* วิศวกรรมบล็อกเชน 3(3-0-6)
	(Blockchain Engineering)
	ระบบคอมพิวเตอร์และฐานข้อมูลแบบกระจาย โพรโทคอลข้อตกลงหมู่     บิทคอยน์กับข้อตกลงหมู่นากาโมโต อีเทอเรียมกับสัญญาอัจฉริยะ เครือข่ายผู้หยั่งรู้ฟ้าดิน การเพิ่มสมรรถนะบล็อกเชน ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวในระบบบล็อกเชน งานวิจัยทางด้านวิศวกรรมบล็อกเชนที่เป็...
	Distributed computer and database systems. Consensus protocol. Bitcoin and Nakamoto consensus. Ethereum and smart contracts. Oracle networks. Blockchain scaling. Blockchain security and privacy. Recent research in blockchain engineering.
	01204553 การเก็บบันทึกและสืบค้นสารสนเทศ 3(3-0-6)
	(Information Storage and Retrieval)
	การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการจัดเก็บข้อมูล การสืบค้นบรรณานุกรม และสารสนเทศที่เก็บในลักษณะภาษาธรรมชาติ การวิเคราะห์ทางสถิติ การวิเคราะห์ทางวากยสัมพันธ์ และตรรกวิทยาของเนื้อหาข่าวสาร การประเมินประสิทธิภาพของการสืบค้น
	Computer-aided organization and retrieval of bibliography with natural-language information. Statistical, syntactic, and logical analysis of information content. Evaluation of retrieval effectiveness.
	* รายวิชาเปิดใหม่
	01204554  การเข้ารหัสลับและความปลอดภัยของข้อมูล  3(3-0-6)
	(Data Encryption and Security)
	วิธีการป้องกันข้อมูลคอมพิวเตอร์จากผู้ที่ไม่ได้รับอนุญาตโดยการนำข้อมูล   มาเข้ารหัสและควบคุมการเข้าถึงสารสนเทศ ระบบการเข้ารหัสลับ แบบดั้งเดิม และระบบ    การเข้ารหัสลับสมัยใหม่
	Methods of protecting computer data from unauthorized users by data encryption and by accessing information controls. Classical cryptographic systems and modern systems.
	01204555 วิศวกรรมข้อมูลและระบบอัจฉริยะ 3(3-0-6) (Data Engineering and Intelligent Systems)
	การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม โครงข่ายประสาท ตรรกศาสตร์คลุมเครือ การเรียนรู้ของเครื่องจักร การคำนวณแบบขนานและกระจาย       การวิเคราะห์ส่วนประกอบหลัก การทำเหมืองข้อมูล
	Digital signal processing. Genetic algorithms. Neural networks. Fuzzy logic. Machine learning. Parallel and distributed computing. Principal component analysis. Data mining.
	01204556 การทำเหมืองข้อมูล 3(3-0-6)
	(Data Mining)
	กระบวนการค้นพบความรู้ เทคนิคการประมวลผลก่อน เทคนิคการทํา  เหมืองข้อมูล เทคนิคการทําเหมืองข้อมูลที่ไม่มีโครงสร้างและที่มีโครงสร้างซับซ้อน แนวโน้มของเทคนิคการทำเหมืองข้อมูล
	Knowledge discovery process. Data pre-processing technique. Data mining techniques. Un-structured and complex data mining techniques. Data mining technique trends.
	01204557 การวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 3(3-0-6)
	(Big Data Analytics)
	โครงสร้างพื้นฐานของฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์สำหรับข้อมูลขนาดใหญ่ แหล่งที่มาของข้อมูลขนาดใหญ่ และประเภท การโปรแกรมบนแพลตฟอร์มแบบกระจาย ระบบไฟล์สำหรับวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ ที่จัดเก็บข้อมูลและการเข้าถึงโดยใช้เครื่องมือแบบเอสคิวแอลและไม่ใช้เอสคิวแอล เทคนิค...
	Hardware and software of big data infrastructure. Big data sources and types. Programming on a distributed platform. File system for large data analysis. Storage and its access using SQL-like and No-SQL-like tools. Data analysis and prediction techniq...
	01204558 การวิเคราะห์เครือข่ายสังคม 3(3-0-6)
	(Social Network Analysis)
	โครงสร้างสื่อสังคมและการสร้างแบบจำลอง สมบัติทางเครือข่ายสังคม วิธีการสำหรับการวิเคราะห์เส้นเชื่อมโยง การตรวจหาเครือข่ายชุมชน ลักษณะพฤติกรรมของผู้ใช้ การแพร่กระจายของข้อมูล พฤติกรรมเลียนแบบและการกำหนดอิทธิพลทางสังคม   การทำนายการเชื่อมโยงและการอนุมานเค...
	Social media structure and modeling. Social network properties. Methods for link analysis. Network community detection. User behavior characterization. Information diffusion. Behavior cascade and social influence. Link prediction and network inference...
	01204559* การบริหารจัดการแพลตฟอร์มสำหรับประมวลผล 3(3-0-6)
	ข้อมูลขนาดใหญ่
	(Big Data Processing Platform Management)
	การบริหารจัดการโครงสร้างพื้นฐานสำหรับการจัดเก็บและประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ การประยุกต์ใช้ข้อมูลขนาดใหญ่ ระบบปฏิบัติการ เครื่องจักรเสมือนจริง เทคโนโลยีคอนเทนเนอร์สำหรับการประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ การจัดการแหล่งที่มาและประเภทของข้อมูลขนาดใหญ่ การบริหารระบบแ...
	Infrastructure management for storing and processing big data. Application of big data. Operating systems. Virtual machine. Container technology for big data processing. Management of big data sources and types.  Administration of distributed systems ...
	01204561*  ปัญญาประดิษฐ์ขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Artificial Intelligence)
	ประวัติศาสตร์ของปัญญาประดิษฐ์ ตัวแทนปัญญาประดิษฐ์ กลไกการให้เหตุผล การให้เหตุผลบนความไม่แน่นอน การค้นหาโดยมีการชี้แนะ การค้นหาโดยไม่มี    การชี้แนะ ปัญหาความพึงพอใจบนข้อจำกัด เกมผลรวมเป็นศูนย์ การค้นหาของคู่ต่อสู้ แผนภาพการตัดสินใจ โมเดลมาร์คอฟ เครือข...
	History of artificial intelligence. Artificial intelligence agent. Reasoning mechanisms. Probabilistic reasoning. Informed search. Uninformed search. Constraint satisfaction problem. Zero-sum game. Adversarial search. Decision diagram. Markov model. B...
	*          รายวิชาเปิดใหม่
	01204562 ระบบอิงความรู้   3(3-0-6)
	(Knowledge-Based Systems)
	การแทนความรู้ และขบวนการหาเหตุผล หลักการพื้นฐาน ข้อดีและข้อจำกัดของระบบฐานความรู้แบบกฎเกณฑ์ แบบเฟรมและแบบตรรกศาสตร์  สถาปัตยกรรมของระบบกระดานดำ การรวบรวมความรู้ การตรวจสอบฐานความรู้ให้ตรงเป้าหมายและถูกต้อง เทคนิคในการสร้างคำอธิบาย ระบบการจัดการรักษาข้...
	Knowledge representation and its reasoning tasks.  Principles, advantages and limitations of rule-based systems, frame-based systems, and logic-based systems. Black-board architecture. Knowledge acquisition, validation and verification. Explanation pr...
	01204564  เครือข่ายหน่วยประสาทเทียม 3(3-0-6)
	(Artificial Neural Networks)
	วิธีการพื้นฐานของเครือข่ายโมเดลคอนเนคชันนิส สำรวจการพัฒนาในอดีต และผลงานวิจัยในปัจจุบันที่เป็นผลมาจากระบบเชิงคำนวณและเชิงไดนามิก ตรรกศาสตร์เชิงนิวรอล เพอเซฟตรอน เครือข่ายแบบลิเนียอะแดปทีฟ การสะท้อนแบบอะแดปทีฟ โมเดลในการลดขนาดพลังงานให้น้อยที่สุด โมเดล...
	Fundamental method of connectionist model networks. Surveys of historical developments and recent research results from both the computational and dynamical systems. Logical neurons. Perceptrons. Linear adaptive networks. Adaptive resonance. Energy mi...
	01204566  การประมวลผลภาษาธรรมชาติขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Natural Language Processing)
	การประมวลผลภาษาธรรมชาติในระดับสูงเน้นเรื่องการนำเทคนิคทางสถิติและการเรียนรู้ด้วยเครื่องจักรร่วมกับทฤษฎีทางภาษาศาสตร์มาพัฒนาแบบจำลองเพื่อประมวลผลภาษาธรรมชาติ ตั้งแต่ระดับคำ ระดับไวยากรณ์ ระดับความหมาย และระดับปริจเฉท เทคนิคและการประยุกต์ใช้การประมวลผลภ...
	Advanced natural language processing. Emphasis on employing statistical techniques and machine learning, as well as linguistic theories, to develop natural language processing models for word-level, syntax-level, semantic-level, and discourse-level pr...
	01204569  การเรียนรู้ของเครื่องจักรสำหรับการประยุกต์ทางวิศวกรรม 3(3-0-6)
	(Machine Learning for Engineering Applications)
	หลักมูลทางคณิตศาสตร์สำหรับการเรียนรู้ด้วยเครื่องจักร ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงสถิติ การเลือกลักษณะ เทคนิคการเรียนรู้ด้วยเครื่องจักร การเรียนรู้แบบมีการดูแลและ ไม่มีการดูแล การเรียนรู้แบบเสริมแรง แนวโน้มของการประยุกต์การเรียนรู้ด้วยเครื่องจักรทางวิศวกรรม
	Fundamental mathematics for machine learning. Statistical learning theory. Feature selection. Machine learning techniques. Supervised and unsupervised learning techniques. Reinforcement learning. Trend of machine learning applications in engineering f...
	01204571 การประมวลผลสัญญาณดิจิทัล 3(3-0-6)
	(Digital Signal Processing)
	ระบบและสัญญาณแบบไม่ต่อเนื่องเชิงเวลา ขั้นตอนวิธีการแปลงแบบ     แซดฟูเรียร์ทรานสฟอร์ม แบบดิสครีตและฟาสฟูเรียร์ทรานสฟอร์ม การออกแบบตัวกรองแบบดิจิทัลและเทคนิคการประมวลผลแบบพิเศษรวมทั้งการประยุกต์ใช้งาน
	Discrete time signal and system. Z-transform algorithm. Discrete Fourier Transform and Fast Fourier Transform.  Digital filter design and special techniques of signal processing including its application.
	01204573 ระบบหุ่นยนต์และการควบคุม 3(3-0-6)
	(Robotics and Control Systems)
	วิเคราะห์วิธีการการออกแบบและการทำงานของระบบหุ่นยนต์              การตรวจสอบวัตถุสามมิติโดยใช้ภาพเชิงดิจิทัล การควบคุมแขนหุ่นยนต์ การแปลงเปลี่ยน  โคออดิเนต ระบบการควบคุมป้อนกลับ ส่วนประกอบทางฮาร์ดแวร์ การประยุกต์ใช้งานในการควบคุมหุ่นยนต์ด้วยไมโครคอมพิว...
	01204575 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง 3(3-0-6)
	(Advanced Digital Systems Design)
	หลักการออกแบบวงจรตรรกะเชิงผสมและเครื่องสถานะจำกัด เทคนิค      การออกแบบระบบดิจิทัล คอมพิวเตอร์ช่วยออกแบบวงจรดิจิทัล ภาษาพรรณนาฮาร์ดแวร์และตัวแปลภาษา การวิเคราะห์และจำลอง การทำงานของวงจรตรรกะดิจิทัล การออกแบบอัตโนมัติของวงจรดิจิทัล การสังเคราะห์วงจร กา...
	Principle of design of a combinational logic circuit and finite state machine. Digital system design technique. Computer aided design for digital circuits. Hardware descriptive languages and its compiler. Analysis and simulation of a digital logic cir...
	01204583 การรู้จำรูปแบบ 3(3-0-6)
	(Pattern Recognition)
	ทฤษฎีของการรู้จำรูปแบบ หลักการแบบพาราเมทริก และนอน-พาราเมทริกของการจำแนกรูปแบบ ฟังก์ชันการตัดสินใจ การจำแนกประเภทด้วยฟังก์ชันน่าจะเป็นจริงและฟังก์ชันระยะทาง การประเมินความหนาแน่น การเรียนรู้ผ่านการควบคุมตรวจตราและไม่ผ่านการควบคุมตรวจตรา ผังต้นไม้ตัดสิ...
	Pattern recognition theory. Parametric and non-parametric approaches to classification. Decision functions. Classification with likelihood functions and distance functions. Density estimation. Supervised and unsupervised learning. Decision tree. Featu...
	01204584 การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัล 3(3-0-6)
	(Digital Image Processing)
	การประมวลผลสัญญาณภาพดิจิทัล การประยุกต์การใช้งานจริง             การประมวลผลภาพ การแปลงฮิสโตแกรม การขจัดสัญญาณรบกวน การตรวจจับขอบ    การปรับแต่งภาพ การแบ่งส่วนภาพ การเข้ารหัสของภาพด้วยคอมพิวเตอร์และการบีบอัดข้อมูล
	Digital image processing. Image processing algorithms in the context of real-world applications. Histogram transformation. Noise reduction. Edge detection. Image enhancement. Image segmentation. Image coding and compression.
	01204591 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     1(0-3-2)
	(Research Methods in Computer Engineering)
	หลักและระเบียบวิธีทางการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ปัญหาเพื่อกำหนดหัวข้องานวิจัย วิธีรวบรวมข้อมูลเพื่อการวางแผนการวิจัย การกำหนดตัวอย่างและเทคนิควิธีการ การวิเคราะห์แปลผลและการวิจารณ์ผลการวิจัย การจัดทำรายงานเพื่อการนำเสนอในการประชุมและกา...
	Research principles and methods in computer engineering and problem analysis for research topic identification, data collection for research planning, identification of samples and techniques. Analysis, interpretation, and discussion of research resul...
	01204596 เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)
	(Selected Topics in Computer Engineering)
	เรื่องเฉพาะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาโท หัวข้อเรื่องเปลี่ยนแปลงไปในแต่ละภาคการศึกษา
	Selected topic in computer engineering at the master’s degree level. Topics are subject to change each semester.
	01204597 สัมมนา   1
	(Seminar)
	การนำเสนอและอภิปรายหัวข้อที่น่าสนใจทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาโท
	Presentation and discussion on current interesting topics in computer engineering at the master’s degree level.
	01204598 ปัญหาพิเศษ  1-3
	(Special Problems)
	การศึกษาค้นคว้าทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ระดับปริญญาโท และเรียบเรียงเขียนเป็นรายงาน
	Study and research in computer engineering at the master’s degree level and compile into a written report.
	01204599 วิทยานิพนธ์  1-36
	(Thesis)
	วิจัยในระดับปริญญาโท และเรียบเรียงเขียนเป็นวิทยานิพนธ์
	Research at the master’s degree level and compile into a thesis.
	3.5 ความหมายของเลขรหัสประจำวิชา
	ความหมายของเลขรหัสประจำวิชาในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยเลข 8 หลัก มีความหมาย ดังนี้
	เลขลำดับที่ 1 – 2 (01)    หมายถึง บางเขน
	เลขลำดับที่ 3 – 5 (204) หมายถึง สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	เลขลำดับที่ 6 หมายถึง ระดับชั้นปี
	เลขลำดับที่ 7 มีความหมายดังต่อไปนี้
	1    หมายถึง กลุ่มวิชาพื้นฐาน
	2    หมายถึง กลุ่มวิชาระบบและเครือข่ายคอมพิวเตอร์
	3    หมายถึง กลุ่มวิชาการโปรแกรมระบบและระบบคอมพิวเตอร์
	5    หมายถึง กลุ่มวิชาวิศวกรรมข้อมูลและสารสนเทศ
	6    หมายถึง กลุ่มวิชาปัญญาประดิษฐ์
	7    หมายถึง กลุ่มวิชาฮาร์ดแวร์
	8 หมายถึง กลุ่มวิชาระบบหลายสื่อและการโต้ตอบกับผู้ใช้
	9    หมายถึง กลุ่มวิชาวิจัย เรื่องเฉพาะทาง สัมมนา ปัญหาพิเศษ และ
	วิทยานิพนธ์
	เลขลำดับที่ 8  หมายถึง ลำดับวิชาในแต่ละกลุ่ม
	3.6  แผนการศึกษา
	3.6.1 แผน 1 แบบ ก 1
	ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1  จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย–ชม.ปฎิบัติการ–ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	01204597 สัมมนา  1  (ไม่นับหน่วยกิต)
	01204599 วิทยานิพนธ์  9
	รวม  9
	ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย–ชม.ปฎิบัติการ–ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	01204591 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-2) (ไม่นับหน่วยกิต)
	01204599 วิทยานิพนธ์  9
	รวม   9
	ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย–ชม.ปฎิบัติการ–ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	01204597 สัมมนา  1  (ไม่นับหน่วยกิต)
	01204599 วิทยานิพนธ์  9
	รวม  9
	ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย–ชม.ปฎิบัติการ–ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	01204599 วิทยานิพนธ์  9
	รวม   9
	3.6.2 แผน 1 แบบ ก 2
	ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1  จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย–ชม.ปฎิบัติการ–ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	01204512 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอนวิธีคอมพิวเตอร์   3(3-0-6)
	01204597 สัมมนา    1
	01204599 วิทยานิพนธ์    6
	หรือ วิชาเอกเลือก    6( -  - )
	รวม   10( -  - )
	ปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2  จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย–ชม.ปฎิบัติการ–ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	01204521 สถาปัตยกรรมระบบดิจิทัล    3(3-0-6)
	01204591 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   1(0-3-2)
	01204599 วิทยานิพนธ์    6
	หรือ วิชาเอกเลือก    6( -  - )
	รวม 10( -  - )
	ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1  จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย–ชม.ปฎิบัติการ–ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	01204597 สัมมนา    1
	01204599 วิทยานิพนธ์    6
	วิชาเอกเลือก    3( -  - )
	รวม 10( -  - )
	ปีที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2  จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย–ชม.ปฎิบัติการ–ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	01204599 วิทยานิพนธ์    6
	รวม    6
	4.  การจัดกระบวนการเรียนรู้
	หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ได้ออกแบบมาเพื่อเกื้อหนุนการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต เมื่อจบการศึกษาแล้วสามารถปฏิบัติงานวิจัยและแก้ปัญหาในการทำงาน โดยใช้กระบวนการคิดเชิงวิทยาศาสตร์และคำนึงถึงจรรยาบรรณทางวิชาชีพ ดังนั้นการอ...
	4.1  ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร กลยุทธ์และวิธีการประเมินผลการจัดการเรียนรู้
	4.1.1  ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร กลยุทธ์และวิธีการประเมินผลการจัดการเรียนรู้
	ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLO/YLO/CLO)
	การจัดกระบวนการเรียนรู้
	การประเมินผลการเรียนรู้
	1. คุณภาพการนำเสนองานวิจัยของผู้อื่นและ การนำมาประยุกต์ใช้
	1. จัดกิจกรรมในรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) ให้มี    การเรียนรู้กระบวนการทำวิจัยและตั้งโจทย์ปัญหา ฝึกทักษะการใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศในการรวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูลในการแก้ ปัญหา
	2. การสอบกลางภาค    ปลายภาค และสอบย่อยในห้องเรียน ด้วยโจทย์คำถามเชิงวิเคราะห์และเชิงประยุกต์
	2. กำหนดให้รายวิชาเลือกทุกรายวิชาจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสืบค้นงานวิจัยในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับรายวิชานั้นๆ เพื่อมานำเสนอและอภิปรายกันในชั้นเรียน ทั้งใน เชิงทฤษฎีและการประยุกต์ใช้แก้ปัญหาในการทำงาน
	1. พฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการอภิปรายและตั้งคำถามจากการรับฟังงานวิจัยของเพื่อนร่วมชั้นและวิทยากรภายนอก
	1. จัดกิจกรรมในรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) ให้มี    การค้นคว้า รวบรวม และใช้เครื่องมือใน   การสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย เพื่อนำมาสรุปเชื่อมโยงองค์ความรู้ในรูปแบบของตนเอง โดยมีการอ้างอิงแหล่งที่มาอย่างถูกต้องตามหลักวิชาการ
	2. คุณภาพของการนำเสนอผลการสำรวจวรรณกรรม
	2. หลักสูตรได้จัดรายวิชา 01204597 (สัมมนา) เพื่อเชิญวิทยากรในสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ รวมถึงสาขาอื่นที่เกี่ยวข้อง มาบรรยายงานวิจัยที่ทันสมัย เพื่อให้ผู้เรียนได้เห็นงานวิจัยที่เป็นปัจจุบัน เปิดโอกาสได้ฝึกอภิปรายและตั้งคำถาม
	3. กำหนดให้รายวิชาเลือกทุกรายวิชาจัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสืบค้นงานวิจัยและเทคโนโลยีที่ทันสมัยที่ในหัวข้อเกี่ยวข้องกับรายวิชานั้นๆ เพื่อมานำเสนอและอภิปรายกันในชั้นเรียน
	1. คุณภาพของเอกสารและนำเสนอข้อเสนอหัวข้อวิจัย
	1. รายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มีการฝึกให้ผู้เรียนรู้จักวิธีการวิพากษ์งานวิจัยของผู้อื่น และวิเคราะห์ปัญหาเพื่อกำหนดหัวข้องานวิจัย จากนั้นจึงให้ออกแบบกระบวนการวิจัยเพื่อแก้ไขปัญหาตามหลักและระเบียบวิธีทางการวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	2. คุณภาพของวิทยานิพนธ์และการสอบปกป้องวิทยานิพนธ์
	2. ในรายวิชา 01204599 (วิทยานิพนธ์) ผู้เรียนจะดำเนินการวิจัยอย่างจริงจังโดยอาศัยทักษะที่ได้ฝึกฝนมา ผู้เรียนจะต้องออกแบบ       การทดลองเพื่อประเมินแนวคิดการแก้ปัญหาวิจัยของตนเอง รวมถึงการรวบรวม แปลผล และวิเคราะห์ผลการทดลองด้วยเครื่องมือที่เหมาะสม มีการรายงานความคืบหน้ากับอาจารย์ที่ปรึกษาอย่างสม่ำเสมอ
	1. ความถูกต้องของ    การบรรยายเนื้อหาในการสำรวจวรรณกรรมและการอ้างอิงงานที่เกี่ยวข้อง
	1. จัดกิจกรรมในรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) โดยมอบหมายงานให้ค้นคว้า รวบรวม และใช้เครื่องมือในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูล ที่หลากหลาย โดยมีการอ้างอิงแหล่งที่มาของข้อมูลตามหลักวิชาการ และนำเสนอหัวข้อวิจัยของตนเอง
	2. ความถูกต้องและความไม่มีอคติในการทดลองและวิจารณ์ผลการวิจัย
	3. พฤติกรรมระหว่าง   การนำเสนอผลการวิจัยและการตอบคำถาม
	2. ทั้งรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) และ 01204597 (สัมมนา) ผู้เรียนจะได้รับมอบหมายให้ นำเสนอแนวคิดเบื้องต้นและความคืบหน้า ของงานวิจัยของตนเอง ตอบคำถามและรับฟังการวิพากษ์งานของตนเองโดยปราศจากอคติ และมีโอกาสวิพากษ์งานผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์
	3. หลักสูตรกำหนดให้มีการสอบหัวข้อโครงการวิจัย และการสอบปกป้องวิทยานิพนธ์ โดยนำเสนอแนวทาง           การแก้ปัญหา รวมถึงผลและวิจารณ์ผล     การทดลองอย่างซื่อสัตย์
	1. คุณภาพของรายงานความคืบหน้าของ    การทำวิทยานิพนธ์
	1. ในรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) และ 01204597 (สัมมนา) ผู้เรียนจะมีโอกาสในการนำเสนอแนวคิดเบื้องต้นของตนเอง เพื่อฝึกทักษะ  การนำเสนอและปกป้องงานของตนเอง
	2. คุณภาพของ           การนำเสนอผลการวิจัย
	3. การตอบกลับของ       ผู้พิจารณาบทความที่ส่งตีพิมพ์เผยแพร่ในที่ประชุมวิชาการ หรือวารสารทางวิชาการที่มี peer review
	2. ผู้เรียนต้องเผยแพร่งานวิจัยของตนเองในที่ประชุมวิชาการหรือวารสารวิชาการ ในระดับชาติหรือนานาชาติ
	3. ผู้เรียนต้องนำเสนองานวิจัยในรูปการสอบปกป้องวิทยานิพนธ์ (thesis defense) ซึ่ง เป็นการนำเสนอแบบสาธารณะ อนุญาตให้   ผู้ที่สนใจเข้าฟังและซักถามได้ 
	4. พฤติกรรมระหว่าง    การสอบปกป้องวิทยานิพนธ์และ      การตอบคำถาม
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	4.1.2 ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังแต่ละชั้นปีของหลักสูตร
	หลักสูตรกำหนดวิธีการประเมิน YLO ดังนี้
	YLO 1.1 เลือกใช้เครื่องมือที่เหมาะสมในการสืบค้นองค์ความรู้ในขอบเขตที่สนใจ
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากคุณภาพของงานวิจัยและองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้อง ที่ผู้เรียนค้นคว้าจาก       การทำงานที่ได้รับมอบหมายในชั้นเรียน
	2. ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการสอบในชั้นเรียน
	3. ประเมินจากการนำเสนอรายการงานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อการทบทวนวรรณกรรมจากรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	YLO 1.2 จำแนกและจัดกลุ่มองค์ความรู้จากแหล่งที่มาที่หลากหลาย
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากรายงานสรุปผลการทบทวนวรรณกรรมจากรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	2. ประเมินจากการส่งงานที่ได้รับมอบหมาย โดยเป็นงานที่ต้องอาศัยการค้นคว้าข้อมูลจากหลากหลายแหล่ง
	3. ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการสอบในชั้นเรียน
	YLO 1.3 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาจากงานวิจัยที่ผ่านมาและออกแบบหัวข้อวิจัยของตนเอง
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากร่างรายงานข้อเสนอโครงการวิจัย ที่ได้รับมอบหมายในรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	2. ประเมินจากการสรุปประเด็นปัญหาที่ได้รับมอบหมายให้ค้นคว้าในรายวิชาต่างๆ
	YLO 1.4 สื่อสารองค์ความรู้เฉพาะทางกับบุคคลที่หลากหลาย
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากการนำเสนอผลการค้นคว้าในรายวิชาต่างๆ
	2. ประเมินจากการนำเสนอร่างโครงการวิจัยในรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	YLO 1.5 ออกแบบและประเมินแนวทางการแก้ปัญหาของตนเองได้อย่างเป็นระบบและน่าเชื่อถือ
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากการเขียนและนำเสนอร่างโครงการวิจัยในรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	2. ประเมินจากการโครงการวิจัยและการนำเสนอ
	YLO 1.6 มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม รับฟังความคิดเห็นที่แตกต่าง
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากพฤติกรรมการนำเสนองานตนเองและการมีส่วนร่วมในการอภิปรายงานผู้อื่น ในรายวิชา 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) และ 01204597 (สัมมนา)
	2. ประเมินจากพฤติกรรมการทำงานกลุ่มในรายวิชาอื่นๆ
	YLO 2.1 ประยุกต์ความรู้พื้นฐานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์และแก้ปัญหา เพื่อค้นพบสิ่งใหม่
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากแนวทางการแก้ปัญหาในการนำเสนอหัวข้อวิจัย
	2. ประเมินจากการสอบที่ใช้โจทย์คำถามเชิงวิเคราะห์และเชิงประยุกต์
	YLO 2.2 ดำเนินการแก้ไขปัญหาโดยใช้วิธีการและเครื่องมือที่เหมาะสม
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากการนำเสนอความคืบหน้างานวิจัยในรายวิชา 01204597 (สัมมนา)
	2. ประเมินการทำโครงงานหรือการนำเสนองานวิจัยในรายวิชาต่างๆ
	3. ประเมินพฤติกรรมของนิสิตในการทำวิจัยจากการสัมภาษณ์อาจารย์ที่ปรึกษา
	YLO 2.3 ออกแบบและดำเนินการทดลอง และวิเคราะห์ผลการวิจัยได้ถูกต้องตามหลักวิทยาศาสตร์
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินการทำโครงงานหรือการนำเสนองานวิจัยในรายวิชาต่างๆ
	2. ประเมินการเขียนวิทยานิพนธ์และนำเสนอผลการวิจัยในส่วนของการวิเคราะห์และวิจารณ์ผล
	YLO 2.4 นำเสนอผลงานวิจัย โดยคำนึงถึงจรรยาบรรณทางวิชาชีพ
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากการนำเสนอความคืบหน้างานวิจัยในรายวิชา 01204597 (สัมมนา)
	2. ประเมินจากการนำเสนองานวิจัยในการสอบปกป้องวิทยานิพนธ์
	3. ประเมินจากการเขียนบทความและการนำเสนองานวิจัยในการการประชุมวิชาการ
	YLO 2.5 เผยแพร่ผลการวิจัยสู่สาธารณะในรูปงานเขียนและแบบปากเปล่า
	วิธีการประเมิน:
	1. ประเมินจากการเขียนบทความวิจัยเพื่อตีพิมพ์เผยแพร่ในที่ประชุมวิชาการหรือวารสารวิชาการที่มี peer review
	2. ประเมินจากการนำเสนองานในที่ประชุมวิชาการ
	4.2 การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ
	4.2.1 จริยธรรม
	4.2.2 ความรู้
	4.2.3 ทักษะ
	4.2.4 ลักษณะบุคคล
	4.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรกับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ จากหลักสูตรสู่รายวิชา
	4.3.1  ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู้ตามคุณวุฒิ
	● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง
	4.3.2 ตารางแสดงผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา
	4.4 องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา (ถ้ามี)
	4.4.1. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย (ถ้ามี)
	นิสิตทุกคนต้องมีหัวข้องานวิทยานิพนธ์ของตนเอง โดยเป็นการค้นคว้าวิจัยในหัวข้อที่น่าสนใจในสาขาคอมพิวเตอร์ภายใต้การดูแลและให้คำปรึกษาจากอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และมีรายงานที่ต้องนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนดอย่างเคร่งครัด
	4.4.1.1  คำอธิบายโดยย่อ
	หลักสูตรแผน 1 แบบ ก 1
	นิสิตทุกคนต้องทำงานวิจัยในรูปแบบวิทยานิพนธ์ ทั้งนี้ ต้องมีการนำเสนอโครงร่างวิทยานิพนธ์ก่อนดำเนินการ และให้ผลงานวิทยานิพนธ์ หรือส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ต้องได้รับการตีพิมพ์หรืออย่างน้อยได้รับการยอมรับให้ตีพิมพ์ในวารสารระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภ...
	หลักสูตรแผน 1 แบบ ก 2
	นิสิตทุกคนต้องทำงานวิจัยในรูปแบบวิทยานิพนธ์ ทั้งนี้ ต้องมีการนำเสนอโครงร่างวิทยานิพนธ์ก่อนดำเนินการ และให้ผลงานวิทยานิพนธ์ หรือส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ต้องได้รับการตีพิมพ์หรืออย่างน้อยได้รับการยอมรับให้ตีพิมพ์ในวารสารระดับชาติหรือระดับนานาชาติที่มีคุณภ...
	4.4.1.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้
	1. มีทักษะและมีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ การเขียนโปรแกรม ในการทำวิทยานิพนธ์ตามกระบวนการเรียนรู้และในการพัฒนาต่อไปได้
	2. สามารถวางแผน กำหนดกรอบแนวคิดและวิธีดำเนินงานในการทำวิจัยอย่างเป็นระบบได้ด้วยตนเอง
	3. สามารถแก้ไขปัญหาผ่านวิธีการวิจัยหรือผ่านการค้นคว้าและเรียบเรียงได้
	4. สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลอย่างเป็นระบบ และติดตามความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีใหม่ๆ ที่เกี่ยวข้อง
	5. สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์ผลการทดลองทางสถิติ
	6. สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ โดยใช้การสื่อสารด้วยปากเปล่าและ     การเขียน รวมทั้งสามารถนำเสนอรายงานแบบเป็นทางการได้ดี
	4.4.1.3 ช่วงเวลา
	ตามแผนการศึกษา
	4.4.1.4 จำนวนหน่วยกิต
	แผน 1 แบบ ก 1 วิทยานิพนธ์ ไม่น้อยกว่า  36  หน่วยกิต
	แผน 1 แบบ ก 2 วิทยานิพนธ์ ไม่น้อยกว่า  12  หน่วยกิต
	4.4.1.5 การเตรียมการ
	1. นิสิตสามารถเลือกอาจารย์ที่ปรึกษาซึ่งมีความเชี่ยวชาญในเรื่องที่ตนสนใจ เพื่อเป็นผู้ให้คำแนะนำแก่งานวิทยานิพนธ์ และคอยให้คำปรึกษาในด้านต่างๆ
	2. อาจารย์จัดตารางเวลาเพื่อให้คำแนะนำและติดตามการทำงานของนิสิต
	3. ส่วนกลางของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์และห้องปฏิบัติการของภาควิชามีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้บริการสำหรับนิสิต
	4.4.1.6 การวัดและประเมินผู้เรียน
	1. ประเมินคุณภาพข้อเสนอโครงการวิทยานิพนธ์ โดยประธานกรรมการและกรรมการประจำตัวนิสิต
	2. นิสิตนำเสนอหัวข้อวิทยานิพนธ์ภายใต้การกำกับดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาผ่านคณะกรรมการสอบ
	3. ประเมินความก้าวหน้าระหว่างการทำงานวิทยานิพนธ์ โดยประธานกรรมการและกรรมการประจำตัวนิสิต จากการติดตามและสังเกตการดำเนินงานวิจัยและจากการรายงานด้วยวาจาและเอกสาร
	4. ประเมินผลงานวิจัยจากการตอบรับให้ตีพิมพ์ เผยแพร่ หรือเข้าร่วมนำเสนอในที่ประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ
	5. ประเมินการนำเสนอและสอบผ่านการสอบปากเปล่าขั้นสุดท้ายผลงานวิจัยวิทยานิพนธ์ด้วยวาจาและรายงานวิทยานิพนธ์ โดยประธานการสอบ คณะกรรมการประจำตัวนิสิต รวมทั้งผู้ทรงคุณวุฒิจากภายนอก
	4.4.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม การฝึกงานหรือสหกิจศึกษา (ถ้ามี)
	4.4.2.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม การฝึกงานหรือสหกิจศึกษา
	ไม่มี
	4.4.2.2 ช่วงเวลา
	ไม่มี
	4.4.2.3 การจัดเวลาและตารางสอน
	ไม่มี
	4.4.2.4  การวัดและประเมินผู้เรียน
	ไม่มี
	5. ความพร้อมและศักยภาพของอาจารย์ และที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
	5.1  ความพร้อมและศักยภาพของบุคลากร
	5.1.1 อาจารย์
	5.1.1.1 ด้านการจัดการศึกษาเพื่อให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้
	หลักสูตรมีกลไกและกระบวนการกำหนดอาจารย์ผู้สอนตามความเชี่ยวชาญ ซึ่งได้ประสานงานระหว่างอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและคณะกรรมการจัดตารางสอนของภาควิชา โดยส่งรายชื่อวิชาที่คาดว่าจะเปิดให้กับคณะกรรมการจัดตารางสอน เพื่อสอบถามความต้องการในการสอนของอาจารย์ หลัง...
	หลักสูตรได้วางแนวทางในการประเมินทักษะของอาจารย์การจัดการศึกษาไว้ดังนี้
	1. การสังเกตการณ์ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและหัวหน้าภาควิชา ถึง   การปฏิบัติตามแผน กลยุทธ์การสอน และเทคนิคการใช้กลยุทธ์การสอน รวมถึงผ่านช่องทางการรับเรื่องร้องเรียนจากนิสิต
	2. การประเมินการสอนโดยนิสิตเกี่ยวกับการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน เช่น กลวิธีการสอน การตรงต่อเวลา การชี้แจงเป้าหมาย วัตถุประสงค์ของรายวิชา เกณฑ์การวัดและประเมินผล และการใช้สื่อการสอน ทั้งในระดับรายภาคการศึกษา และรายคาบ
	5.1.1.2 ด้านวิชาการ ความเชี่ยวชาญ
	การแต่งตั้งอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร และอาจารย์พิเศษ นั้น หลักสูตรได้กำหนดคุณสมบัติของอาจารย์ ประสบการณ์การสอน และงานวิจัย คุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาของหลักสูตรที่เปิดสอน และมีคุณสมบัติสอดคล้องตามเกณฑ์มาตรฐานคุณวุฒิระดับอ...
	5.1.1.3 ด้านแผนพัฒนาอาจารย์
	ในการพัฒนาทักษะด้านวิชาชีพอาจารย์ หลักสูตรร่วมกับภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มีแผนการส่งเสริมอาจารย์ดังนี้
	1. ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจัยอย่างต่อเนื่องการสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่างๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพู...
	2. ส่งเสริมให้อาจารย์เข้าอบรมเกี่ยวกับบทบาทหน้าที่อาจารย์ โดยเฉพาะรูปแบบการเรียนการสอนสำหรับเด็กยุคใหม่ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและ    การประเมินผลให้ทันสมัย
	และมีการส่งเสริมอาจารย์ด้านการพัฒนาด้านวิชาการดังนี้
	1. ส่งเสริมการมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับ      การพัฒนาความรู้และคุณธรรม
	2. ส่งเสริมให้กระตุ้นอาจารย์ทำผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ
	3. ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่ และเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ
	4. มีการสนับสนุนการร่วมมือในงานวิจัยทั้งในและต่างประเทศ รวมทั้งมี         การจัดแบ่งอาจารย์ตามความเชี่ยวชาญในรูปแบบของคลัสเตอร์งานวิจัย เพื่อส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความรู้และการทำงานร่วมกัน
	5. จัดสรรงบประมาณสำหรับการทำวิจัย หรือ การเข้าร่วมประชุมวิชาการให้แก่อาจารย์
	6. จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่างๆ ของคณะ
	7. ประชาสัมพันธ์ประกาศข่าวสาร แหล่งทุนจากสถาบันต่างๆ ให้อาจารย์ได้รับทราบ
	5.1.2 ชื่อ สกุล ตำแหน่งทางวิชาการและคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
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	วิทยาเขตกำแพงแสน
	01204513
	01204537
	นายจักกริช พฤษการ *
	01204516
	01204553
	1. The prototype of Thai blockchain-based voting system, 2563
	ผู้ช่วยศาสตราจารย์
	01204536
	01204581
	อส.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
	01204537
	01204597
	มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร, 2539
	01204552
	01204598
	2. GFP pattern recognition in raman spectra by modified VGG networks for localisation tracking in living cells, 2564
	วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)
	01204553
	สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์, 2546
	01204591
	01204596
	Ph.D. (Computer Science)
	01204597
	3. IoT-based smart crop-field monitoring of rice cultivation system for irrigation control and its effect on water footprint mitigation, 2564
	01204598
	01204521
	01204521
	นายฐิติพงษ์ สถิรเมธีกุล
	01204524
	01204532
	1. การพัฒนาตู้เพาะปลูกพืชต้นทุนต่ำโดยใช้คลาวด์ไอโอที, 2565
	รองศาสตราจารย์
	01204532
	01204571
	วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
	01204562
	01204598
	2. ระบบเฝ้าสังเกตและวิเคราะห์          การเจริญเติบโตของอ้อยโดยใช้โดรนสังเกตการณ์, 2565
	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2540
	01204571
	01204599
	M.S. (Electrical Engineering)
	01204591
	Paris XI University, France, 2545
	01204596
	3. Effect of direction of applied magnetic field on magnetization of coupled superconducting filaments, 2565
	Ph.D. (Electrical Engineering)
	01204597
	Paris XI University, France, 2548
	01204598
	01204599
	* อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
	ภาระงานสอน
	หลักสูตรปรับปรุง
	ปัจจุบัน
	สาขาที่เชี่ยวชาญ
	01204551
	01204551
	นางสาวดวงเพ็ญ เจตน์พิพัฒนพงษ์
	01204583
	01204583
	1. Rice disease recognition using effective deep neural networks, 2564
	ผู้ช่วยศาสตราจารย์
	01204584
	01204596
	วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	01204591
	01204598
	มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 2541
	01204596
	2. Efficient method to compute search directions of infeasible primal-dual path-following interior-point method for large scale block diagonal quadratic programming, 2564
	01204597
	วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	01204598
	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2545
	01204599
	ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์, 2560
	3. Java bytecode control flow classification: framework for guiding java decompilation, 2565
	Computer vision, Digital image processing, Intelligent system, Pattern recognition, Numerical analysis, Optimization
	01204511
	01204511
	นายพิเชษฐ์ สืบสายพรหม *
	01204512
	01204525
	1. การพัฒนาตู้เพาะปลูกพืชต้นทุนต่ำโดยใช้คลาวด์ไอโอที, 2565
	อาจารย์
	01204516
	01204573
	วศ.บ. (วิศวกรรมระบบวัดคุม)
	01204525
	01204597
	2. ระบบเฝ้าสังเกตและวิเคราะห์         การเจริญเติบโตของอ้อยโดยใช้โดรนสังเกตการณ์, 2565
	มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร, 2540
	01204534
	01204598
	วศ.ม. (วิศวกรรมระบบควบคุมและเครื่องมือวัด)
	01204555
	01204599
	01204559
	3. FVSS-based secure database for IoT cloud platform, 2565
	มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 2547
	01204573
	01204591
	Ph.D. (Electrical Engineering)
	01204596
	National Chung Hsing University, Taiwan, 2559
	01204597
	01204598
	01204599
	Dynamic modeling and Controller design, Microcontroller application, Under water vehicle and robotic
	* อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
	ภาระงานสอน
	หลักสูตรปรับปรุง
	ปัจจุบัน
	สาขาที่เชี่ยวชาญ
	01204514
	01204514
	นางสาววรัญญา อรรถเสนา
	01204552
	01204554
	1. การพัฒนาตู้เพาะปลูกพืชต้นทุนต่ำโดยใช้คลาวด์ไอโอที, 2565
	อาจารย์
	01204554
	01204556
	วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	01204556
	01204597
	2. ระบบเฝ้าสังเกตและวิเคราะห์        การเจริญเติบโตของอ้อยโดยใช้โดรนสังเกตการณ์, 2565
	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2548
	01204559
	01204598
	วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	01204591
	01204599
	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2551
	01204596
	3. Effect of direction of applied magnetic field on magnetization of coupled superconducting filaments, 2565
	Ph.D. (Computer Science)
	01204597
	University Lyon II, France, 2558
	01204598
	01204599
	Data mining and Data warehouse, Bioinformatics
	01204523
	01204523
	นายศิวดล เสถียรพัฒนากูล 
	01204524
	01204535
	1. การเพิ่มประสิทธิภาพการจำแนกกิจกรรมของมนุษย์ด้วยวิธีลำดับหนึ่งกับทั้งหมด สำหรับซัพพอร์ตเวกเตอร์แมชชีนแบบหลายประเภท, 2564
	อาจารย์
	01204535
	01204551
	วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	01204551
	01204583
	มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี, 2546
	01204552
	01204598
	วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	01204583
	2. Rice disease recognition using effective deep neural networks, 2564
	มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนารี, 2550
	01204584
	วศ.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
	01204591
	สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2556
	01204596
	3. Java bytecode control flow classification: framework for guiding java decompilation, 2565
	01204597
	01204598
	Bytecode engineering, Complier Constrction, Optimization
	01204599
	ภาระงานสอน
	หลักสูตรปรับปรุง
	ปัจจุบัน
	สาขาที่เชี่ยวชาญ
	01204523
	01204523
	01204524
	01204535
	1. การเพิ่มประสิทธิภาพการจำแนกกิจกรรมของมนุษย์ ด้วยวิธีลำดับหนึ่งกับทั้งหมด สำหรับซัพพอร์ตเวกเตอร์แมชชีนแบบหลายประเภท, 2564
	01204535
	01204585
	01204591
	01204598
	01204596
	01204599
	01204597
	2. Rice disease recognition using effective deep neural networks, 2564
	01204598
	01204599
	3. Java bytecode control flow classification: framework for guiding java decompilation, 2565
	Ph.D. (Computer Science and Information Engineering) 
	National Central University, Taiwan, 2562
	Robot vision, Autonomous system
	01204561
	01204564
	นายอมรฤทธิ์ พุทธิพิพัฒน์ขจร *
	01204564
	01204569
	1. Spectroscopic measurement approaches in evaluation of dry rubber content of cup lump rubber using machine learning techniques, 2564
	ผู้ช่วยศาสตราจารย์
	01204569
	01204574
	วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า)
	01204575
	01204598
	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2540
	01204591
	01204599
	M.S. (Electrical Engineering)
	01204596
	University of Montpellier II, France, 2544
	01204597
	2. Rapid quality evaluation of camellia oleifera seed kernel using a developed portable NIR with optimal wavelength selection, 2565
	01204598
	Ph.D. (Electrical Engineering)
	01204599
	University of Montpellier II, France, 2548
	3. Application of a portable near-infrared spectrometer for rapid, non-destructive evaluation of moisture content in Para rubber timber, 2565
	Remote sensing network, Signal and Image Precessing
	* อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
	2) อาจารย์ผู้สอน
	บางเขน
	วิทยาเขตกำแพงแสน
	01204526
	01204526
	01204528
	01204528
	1. การพัฒนาระบบควบคุมอุณหภูมิและความชื้นในโรงเรือนเพาะเห็ด โดยอาศัยเซนเซอร์ตรวจวัดอากาศร่วมกับระบบพลังงานแสงอาทิตย์, 2562
	01204529
	01204529
	01204569
	01204597
	01204591
	01204598
	01204596
	01204597
	01204598
	2. การประยุกต์ใช้เสียงเพื่อควบคุมแสงสว่างบ้านอัจฉริยะสำหรับผู้สูงอายุ, 2563
	01204515
	01204515
	นางสาวบุญรัตน์ เผดิมรอด
	01204533
	01204557
	1. Importance-performance analysis based SWOT analysis, 2562
	อาจารย์
	01204557
	01204558
	วท.บ. (วิทยาการคอมพิวตอร์)
	01204558
	01204598
	มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์, 2546
	01204591
	01204599
	2. FVSS-based secure database for IoT cloud platform, 2565
	วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์)
	01204596
	มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2551
	01204597
	Ph.D. (Computer Science)
	01204598
	ภาระงานสอน
	หลักสูตรปรับปรุง
	ปัจจุบัน
	01204511
	01204521
	01204521
	01204511
	01204525
	01204525
	01204566
	01204591
	01204596
	01204597
	01204598
	3) อาจารย์พิเศษ
	บางเขน
	1. การพัฒนาตัวแบบจำลองด้วย     บล็อกเชนสำหรับการจัดเก็บข้อมูลประวัติอาชญากรรมและบูรณาการกระบวนการยุติธรรมในประเทศไทย, 2564
	2. A ring-based cybersecurity architecture for critical infrastructure, 2564
	วิทยาเขตกำแพงแสน
	ไม่มี
	5.1.4 บุคลากรสายสนับสนุน
	ไม่มี
	5.2  ความพร้อมด้านทรัพยากรการเรียนรู้ที่ทำให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้
	หลักสูตรมีการจัดการเรียนการสอนที่คณะวิศวกรรมศาสตร์ บางเขน และคณะวิศวกรรมศาสตร์ กำแพงแสน วิทยาเขตกำแพงแสน  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ โดยมีการเตรียมความพร้อมด้านทรัพยากร     การเรียนรู้ที่ทำให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ดังนี้
	5.2.1 การดำเนินงานของภาควิชา คณะ สถาบัน
	ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้จัดให้มีสิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนในหลายด้าน ทั้งด้านอุปกรณ์ เครื่องมือ ซอฟต์แวร์ ห้องปฏิบัติการ ได้แก่ ห้องปฏิบัติการวิจัยที่เหมาะกับการทำโครงการวิทยานิพนธ์ ทั้งสนับสนุนสื่อการเรียนรู้และอุปกรณ์ที่ทันสมัย มีระบบบันทึกการเ...
	5.2.2 จำนวนสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่เหมาะสมและเพียงพอต่อการจัดการเรียนการสอน
	หลักสูตรซึ่งดำเนินการภายใต้ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มีนโยบายจัดซื้อจัดหาสิ่งอำนวยความสะดวกเพื่อให้เหมาะสมกับการเรียนการสอนของนิสิตเป็นประจำทุกปี อีกทั้งยังเตรียมสิ่งสนับสนุนการทำวิทยานิพนธ์เพื่อสนองต่อความต้องการของนิสิต และอำนวยความสะดวกต่อการค้นหา...
	5.2.3 กระบวนการปรับปรุงตามผลการประเมินความพึงพอใจของนิสิตและอาจารย์ต่อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้
	หลักสูตรมีการประเมินความพึงพอใจของนิสิตต่อการบริการและสิ่งอำนวยความสะดวกที่เอื้อต่อการเรียนการสอนเป็นประจำทุกปี และนัดประชุมตัวแทนนิสิตและตัวแทนอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประจำทุกปีการศึกษา เพื่อสอบถามความคิดเห็นข้อร้องเรียนของนิสิตและนำมาปรับปรุงแก้ไ...
	6.  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา แผนการรับนิสิต และงบประมาณ
	6.1 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา
	1) จะต้องเป็นผู้สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีหรือเทียบเท่า สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ วิศวกรรมซอฟต์แวร์และความรู้ วิศวกรรมไฟฟ้า วิทยาการคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ หรือสาขาวิชาอื่นที่เกี่ยวข้อง
	2)   ระเบียบปฏิบัติอื่นๆ เป็นไปตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด
	6.2 แผนการรับนิสิตและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี
	บางเขน
	แผน 1 แบบ ก 1
	แผน 1 แบบ ก 2
	วิทยาเขตกำแพงแสน
	แผน 1 แบบ ก 1
	แผน 1 แบบ ก 2
	6.3 งบประมาณ
	บางเขน
	(หน่วย : บาท)
	วิทยาเขตกำแพงแสน
	(หน่วย : บาท)
	6.4  ระบบการรับสมัคร
	หลักสูตรมีระบบและกลไกในการรับสมัครดังนี้
	1. หลักสูตรจัดทำแผนการรับนิสิตโดยผ่านความเห็นชอบจากทางภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และคณะวิศวกรรมศาสตร์ เพื่อเสนอไปยังบัณฑิตวิทยาลัย
	2. บัณฑิตวิทยาลัยดำเนินการรับสมัครดังนี้
	 ประชาสัมพันธ์คุณสมบัติของผู้สมัคร และระยะเวลาการรับสมัครผ่านทางเว็บไซต์ของบัณฑิตวิทยาลัย
	 ผู้สมัครกรอกใบสมัครออนไลน์ โดยส่งเอกสารประกอบการสมัคร พร้อมชำระค่าสมัครสอบคัดเลือก
	 ผู้สมัครตรวจสอบรายชื่อและสถานะการสมัครสอบ
	 แจ้งรายชื่อผู้สมัครให้หลักสูตรทราบ
	3. หลักสูตรตรวจสอบคุณสมบัติของผู้สมัคร และดำเนินการประกาศรายชื่อผู้มีสิทธิ์สอบ
	4. หลักสูตรดำเนินการสอบคัดเลือกทั้งแบบข้อเขียนและสัมภาษณ์ โดย
	 การสอบข้อเขียน จะใช้ข้อสอบวัดความรู้ซึ่งประกอบด้วยความรู้พื้นฐานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หัวข้อ ได้แก่ สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ อัลกอรึทึม และคณิตศาสตร์
	 การสอบสัมภาษณ์ นิสิตจะนำเสนอเอกสารร่างหัวข้อวิจัยกับคณะกรรมการสัมภาษณ์ ซึ่งประกอบด้วยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร ที่จะพิจารณาศักยภาพในการทำวิจัย  การให้เวลาการศึกษาอย่างเต็มที่ บุคลิกภาพและคุณสมบัติอื่นๆ รวมถึงหลักฐานประกอบการ...
	5. หลักสูตรประกาศรายชื่อผู้มีสิทธิ์เข้าศึกษา และแจ้งผลพร้อมส่งรายละเอียดผู้มีสิทธิ์เข้าศึกษาให้กับทางบัณฑิตวิทยาลัย เพื่อดำเนินการตามขั้นตอนการรับเข้าศึกษาต่อไป
	6.5  ขั้นตอนการรับเข้าศึกษา
	หลังจากบัณฑิตวิทยาลัยประกาศรายชื่อผู้มีสิทธิ์เข้าศึกษา นิสิตใหม่จะดำเนินการตามขั้นตอน       การรับเข้าศึกษาดังนี้
	1. ลงทะเบียนขอรับบัญชีผู้ใช้เครือข่ายนนทรี มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ที่ https://accounts.ku.ac.th
	2. รายงานตัวนิสิตใหม่ผ่านระบบออนไลน์ของบัณฑิตวิทยาลัย
	3. พิมพ์ใบแจ้งหนี้และชำระเงินค่าธรรมเนียมการศึกษาผ่านธนาคาร
	4. ดำเนินการลงทะเบียน
	5. เข้าร่วมกิจกรรมปฐมนิเทศนิสิตใหม่ที่จัดขึ้นโดยหลักสูตรและภาควิชา เพื่อรับฟังการแนะนำหลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรู้ รูปแบบการจัดกระบวนการเรียนรู้ และการประเมินผู้เรียน พร้อมทั้งแนะนำอาจารย์และห้องปฏิบัติการวิจัยให้กับนิสิตใหม่ เพื่อเป็นแนวทางในการเลือกห...
	6. เข้าร่วมกิจกรรมปฐมนิเทศนิสิตใหม่ที่จัดขึ้นโดยบัณฑิตวิทยาลัย ผ่านระบบออนไลน์ เพื่อรับฟังกฎเกณฑ์และเงื่อนไขต่างๆ ของบัณฑิตวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ รวมถึงแหล่งให้บริการสนับสนุนการเรียนรู้ของมหาวิทยาลัย
	6.6  ระบบการจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์
	หลักสูตรได้จัดเตรียมช่องทางการรับเรื่องร้องเรียนให้กับนิสิตในรูปแบบต่างๆ ดังนี้
	 ผ่านอาจารย์ที่ปรึกษา หรือ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร หรือโครงการบัณฑิตศึกษา ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	 ผ่านช่องทางออนไลน์รับข้อร้องเรียน เช่น กลุ่มไลน์ประจำรุ่น และเฟสบุ๊กของโครงการบัณฑิตศึกษา ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	 ผ่านแบบประเมินความพึงพอใจของนิสิต
	 นัดพูดคุยกับตัวแทนนิสิตเพื่อรับฟังข้อร้องเรียน
	เมื่อมีการรับข้อร้องเรียน หลักสูตรมีการดำเนินการดังนี้
	1. อาจารย์ผู้สอนและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร รวบรวมข้อร้องเรียนและนำมาพิจารณาหาทางแก้ไข
	2. แจ้งผลและแนวทางแก้ไขให้แก่ผู้ร้องเรียน
	3. ติดตามข้อร้องเรียน เพื่อรับฟังความพึงพอใจต่อการจัดการข้อร้องเรียน
	7.  การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา
	7.1 เกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน
	ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาของบัณฑิตวิทยาลัย  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ดังนี้
	ข้อ 22  การวัดและการประเมินผลการศึกษา
	22.1  ระดับคะแนน ความหมาย และแต้มระดับคะแนนมีดังนี้
	ระดับคะแนน  ความหมาย แต้มคะแนน
	A  ดีเยี่ยม (excellent)  4.0
	B+  ดีมาก (very good)  3.5
	B  ดี (good)  3.0
	C+  ค่อนข้างดี (fairly good)  2.5
	C  พอใช้ (fair)  2.0
	D+  อ่อน (poor)  1.5
	D  อ่อนมาก (very poor)  1.0
	F  ตก (fail)  0.0
	I  ยังไม่สมบูรณ์ (incomplete)  -
	S  พอใจ (satisfactory) -
	U  ไม่พอใจ (unsatisfactory)  -
	P  ผ่าน (passed)  -
	N  ยังไม่ทราบระดับคะแนน  -
	(grade not reported)
	ระดับคะแนน I ใช้เฉพาะกรณีที่นิสิตมีงานบางส่วนในวิชานั้นยังไม่สมบูรณ์แต่มีผล  การวัดผลอย่างอื่นของวิชานั้นตลอดภาคการศึกษา และเป็นที่พอใจของอาจารย์ผู้สอน
	ระดับคะแนน S และ U ใช้สำหรับรายวิชาที่นิสิตลงทะเบียนเรียนประเภทไม่นับ หน่วยกิต (audit) รวมถึงรายวิชาการศึกษาค้นคว้าอิสระ และรายวิชาวิทยานิพนธ์ ที่นิสิตลงทะเบียนประเภทนับหน่วยกิต (credit)
	ระดับคะแนน P ใช้สำหรับรายวิชาที่ไม่นำค่าของหน่วยกิตมาคำนวณแต่มคะแนนเฉลี่ยสะสม การฝึกงานที่ไม่มีหน่วยกิต หรือรายวิชาที่มีการเทียบโอนจากการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบัน
	ระดับคะแนน N ใช้เฉพาะกรณีที่ยังไม่ได้รับรายงานการประเมินผลการศึกษา
	22.2  การแก้ไขระดับคะแนน I และ N จะต้องกระทำให้เสร็จสิ้นภายใน 30 วัน หลังวันส่งคะแนนวันสุดท้ายของภาคการศึกษานั้น การผ่อนผันต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา และได้รับอนุมัติจากคณบดีเจ้าสังกัดรายวิชานั้น ทั้งนี้ต้องไม่เกินสิ้นภาคการศึก...
	22.3  การแก้ไขระดับคะแนนต้องมีเหตุผลความจำเป็นพร้อมเอกสารประกอบการพิจารณา โดยต้องได้รับความเห็นชอบจากอาจารย้ผู้รับผิดชอบรายวิชา คณะกรรมการประจำคณะเจ้าสังกัดรายวิชานั้น และได้รับอนุมัติจากรองอธิการบดีที่ได้รับมอบหมายให้ดูแลงานด้านวิชาการ
	22.4  คะแนนสอบได้ สอบตก
	22.4.1  นิสิตประกาศนียบัตรบัณฑิต นิสิตประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง และนิสิต    ปริญญาโทที่เรียนวิชาระดับปริญญาตรี ถ้าได้ระดับคะแนน F ต้องเรียนซ้ำส่ วนวิชาที่นับเป็นวิชาระดับบัณฑิตศึกษาทุกรายวิชา ถ้าได้ระดับคะแนนต่ำกว่า C ถือว่าต่ำกว่ามาตรฐานและต้องเรียนซ้ำ
	22.4.2  นิสิตปริญญาเอก ถ้าได้แต้มระดับคะแนนในรายวิชาที่ลงทะเบียนเรียนแบบนับหน่วยกิตทุกรายวิชาได้ระดับคะแนนต่ำกว่า C ถือว่าต่ำกว่ามาตรฐานและต้องเรียนซ้ำ
	22.5  การคิดแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสม
	22.5.1  การคิดแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมของนิสิตให้คิดจากแต้มระดับคะแนนทุกรายวิชาที่นิสิตลงทะเบียนเรียน ทั้งรายวิชาที่สอบได้ และรายวิชาที่สอบตก โดยแยกวิชาระดับปริญญาตรีเป็น   ส่วนหนึ่งต่างหาก
	สำหรับรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่เทียบโอนจากต่างสาขาในมหาวิทยาลัยจะนำมาคำนวณแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสม
	ส่วนรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่เทียบโอนจากต่างสถาบันอุดมศึกษาจะไม่นำมาคำนวณแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสม
	22.5.2  กรณีนิสิตสอบตกในรายวิชาระดับปริญญาตรี เมื่อเรียนซ้ำและสอบได้ แต่ยังไม่ทำให้แต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมถึง 2.50 อาจเรียนรายวิชานั้นซ้ำอีก หรือลงทะเบียนเรียนรายวิชาอื่นในระดับ    ปริญญาตรี เพื่อยกแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมได้ ทั้งนี้ โดยความเห็นชอบของอาจารย์ที...
	22.5.3 วิชาระดับบัณฑิตศึกษา ที่มีระดับคะแนนตั้งแต่ B ขึ้นไป ไม่อนุญาตให้ลงทะเบียนเรียนซ้ำ เพื่อยกแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสม
	22.5.4  นิสิตที่จะมีสิทธิ์ได้รับประกาศนียบัตรบัณฑิต ปริญญาโท ประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง และปริญญาเอก ต้องได้แต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตรไม่ต่ำกว่า 3.00 จากระบบ 4 แต้มคะแนน หรือเทียบเท่า
	ส่วนแต้มคะแนนเฉลี่ยสะสมของวิชาระดับปริญญาตรีที่กำหนดให้เรียนเป็นวิชาพื้นฐาน ต้องไม่ต่ำกว่า 2.50
	22.5.5  มหาวิทยาลัยจะระงับการออกใบแสดงผลการศึกษา และใบรับรองใดๆ ให้แก่นิสิต หากนิสิตค้างชำระหนี้สินภายในหรือภายนอกที่เกี่ยวข้องกับมหาวิทยาลัย ถึงแม้จะได้มีการประกาศผลการศึกษาไปแล้วก็ตาม
	ระเบียบปฏิบัติอื่นๆ เป็นไปตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด
	7.2 เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร
	แผน 1 (แผน 1 แบบ ก 1 และแผน 1 แบบ ก 2)
	ศึกษารายวิชาครบถ้วนตามที่กำหนดในหลักสูตร (ถ้ามี) โดยจะต้องได้ระดับคะแนนเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 3.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า และเสนอวิทยานิพนธ์และสอบผ่านการสอบปากเปล่าขั้นสุดท้าย จนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับบัณฑิตศึกษา
	การสอบปากเปล่าขั้นสุดท้ายให้ดำเนินการโดยคณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ที่สถาบันอุดมศึกษาแต่งตั้ง โดยเป็นระบบเปิดให้ผู้สนใจเข้ารับฟังได้
	ผลงานวิทยานิพนธ์หรือส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ได้รับการตีพิมพ์ หรืออย่างน้อยได้รับการเผยแพร่ในรูปแบบบทความ หรือนวัตกรรม หรือสิ่งประดิษฐ์ หรือผลงานทางวิชาการอื่น ซึ่งสามารถสืบค้นได้ตามที่สภาสถาบันอุดมศึกษากำหนด
	และตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ฉบับที่ใช้อยู่ปัจจุบัน
	7.3 กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต
	7.3.1 การทวนสอบระดับรายวิชา และหลักสูตร ขณะนิสิตยังไม่สำเร็จการศึกษา
	หลักสูตรมีกระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตที่ยังไม่สำเร็จการศึกษาดังนี้
	1. แต่งตั้งคณะกรรมการทวนสอบของหลักสูตรทำหน้าที่ทวนสอบ ในแต่ละรายวิชาที่เปิดสอน
	2. กำหนดสิ่งที่ต้องการทวนสอบได้แก่ กลยุทธ์การสอน การวัดผลประเมินผล การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ต้องการทวนสอบ เช่น เทคนิควิธีการสอน/กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดผลประเมินผล เครื่องมือ การประเมิน ที่ต้องการทวนสอบ เช่น ข้อสอบ แบบประเมิน การป...
	3. กำหนดวิธีการทวนสอบระดับรายวิชา เช่น การประเมินตามผลลัพธ์การเรียนรู้โดยนิสิต สังเกตการสอนและกิจกรรมการเรียนรู้ สัมภาษณ์นิสิต การประเมินการสอนโดยนิสิต วิเคราะห์ความสอดคล้องตามแผนการสอนและผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา
	4. กำหนดการทวนสอบการทำวิทยานิพนธ์ โดยประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรระหว่างการสอบปากเปล่า เล่มวิทยานิพนธ์ และการตีพิมพ์เพื่อจบการศึกษา
	5. รายงานผลการทวนสอบต่อกรรมการผู้รับผิดชอบหลักสูตรและภาควิชา
	6. นำผลการทวนสอบไปรายงานผลการสอนและจัดทำแผนปรับปรุง แผนการสอนรวมทั้งการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร
	7. การประเมินหลักสูตรโดยนิสิตปีสุดท้าย
	8. นำผลการประเมินตนเอง และผลจากคณะกรรมการประเมินคุณภาพหลักสูตร มาปรับปรุงและบริหารหลักสูตรในแต่ละปีการศึกษา
	7.3.2 การทวนสอบระดับหลักสูตร หลังจากนิสิตสำเร็จการศึกษา
	1. การประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้มหาบัณฑิต โดยประเมินความคิดเห็นต่อมหาบัณฑิตที่อยู่ในหน่วยงานผ่านแบบสอบถามและ/หรือการสัมภาษณ์โดยตรง ในด้านความรู้ ความสามารถและทักษะต่างๆ ตามระบุในผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร
	2. ระบบประกันคุณภาพภายในสถาบัน การศึกษาดำเนินการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้และรายงานผล
	3. การประเมินจากมหาบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของมหาบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ
	4. จำนวนผลงานที่เป็นรูปธรรมของบัณฑิต เช่น บทความตีพิมพ์ สิทธิบัตร
	8. ประกันคุณภาพหลักสูตร
	หลักสูตรมีวิธีการบริหารหลักสูตร การกำกับมาตรฐานหลักสูตร คุณภาพบัณฑิต การพัฒนาศักยภาพอาจารย์ที่ทำให้เกิดการพัฒนาอย่างต่อเนื่องในด้านต่างๆ โดยใช้แนวทาง PDCA (Plan, Do, Check, Act) โดยเริ่มต้นจาก  การระบุเป้าหมายในด้านต่างๆ ที่หลักสูตรต้องการให้บรรลุ
	Plan  คือ หลักสูตรเขียนผลการวิเคราะห์การดำเนินงานของหลักสูตรในประเด็นต่างๆ เพื่อนำไปสู่    การวางแผน เพื่อออกแบบขั้นตอนหรือกำหนดวิธีทำงาน เพื่อแก้ปัญหา โดยกำหนดระยะเวลาดำเนินการ และกำหนดผู้รับผิดชอบ
	Do  คือ การลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้
	Check  คือ การพิจารณาว่าหลักสูตรบรรลุวัตถุประสงค์ตามแผนที่วางไว้หรือไม่ ในกรณีที่ไม่สามารถบรรลุได้ให้ร่วมกันค้นหาปัญหาที่เป็นสาเหตุให้ไม่บรรลุวัตถุประสงค์
	Act คือ การพิจารณาเพื่อปรับปรุงกระบวนการ
	8.1 การกำกับมาตรฐาน
	หลักสูตรใช้เกณฑ์ประกันคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตรของ สป.อว. โดยมีการดำเนินการดังนี้
	1) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจำหลักสูตร ทำหน้าที่เป็นคณะการบริหารหลักสูตร โดยอาจมีการแต่งตั้งคณะกรรมการบริหาร และคณะกรรมการดำเนินงาน ทำหน้าที่กำกับนโยบาย วางแผน และกำกับติดตามการดำเนินงานของหลักสูตร
	2) คณะกรรมการดำเนินงานและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ทำหน้าที่วางแผนการจัดการเรียนการสอน ติดตามและประเมินผลการเรียนการสอน สำหรับใช้ในการปรับปรุงรายวิชาและพัฒนาหลักสูตรอย่างต่อเนื่อง
	3) คณะกรรมการดำเนินงานและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ทำหน้าที่กำกับและติดตาม        การจัดทำรายละเอียดของรายวิชา และรายงานผลการดำเนินการของรายวิชาของอาจารย์ผู้สอน/กลุ่มอาจารย์ผู้สอน
	4) มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์เป็นรายวิชาเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา
	5) คณะกรรมการดำเนินงานและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรรวบรวมการประเมินผล          ความพึงพอใจต่อผลการเรียนรู้ของนิสิต ซึ่งเป็นการทวนผลสัมฤทธิ์ของนิสิตให้เป็นไปตามมาตรฐานผลการเรียนรู้
	6) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร และอาจารย์ผู้สอนประชุมร่วมกัน เพื่อทบทวนนำผลการประเมินการสอนมาปรับปรุงการสอนและวางแผนปรับปรุงกลยุทธ์การสอน รวมทั้งปรับปรุงทักษะการสอนของผู้สอน สำหรับภาคการศึกษาต่อไป
	7) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรจัดทำรายงานผลดำเนินงานของหลักสูตร จากการประชุมเพื่อวิเคราะห์ผลการดำเนินงานหลักสูตรประจำปี และวางแผนปรับปรุงการดำเนินการหลักสูตรในปีการศึกษาถัดไป เพื่อให้การดำเนินงานของหลักสูตรเป็นไปอย่างมีคุณภาพภายใต้การกำกับดูแลของคณะกร...
	8) อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรติดตามการประเมินผลความพึงพอใจของหลักสูตรและการเรียนการสอน จากนิสิตปีสุดท้ายและผู้ใช้บัณฑิต ที่ทำโดยมหาวิทยาลัย เพื่อนำผลมาปรับปรุงและพัฒนาการบริหารหลักสูตรให้มีคุณภาพมากขึ้น
	9) มีการประชุมอาจารย์ประจำหลักสูตรไม่น้อยกว่า 2 ครั้งต่อปี
	10) มีการจัดการเรียนการสอนตามแผนการศึกษาที่กำหนด
	11) มีการดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยภายในกรอบเวลา 5 ปี
	1. บัณฑิต
	หลักสูตรมุ่งเน้นการผลิตมหาบัณฑิต โดย จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีความรู้ในวิชาการและวิชาชีพเพื่อให้ได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่กำหนด ซึ่งเป็นการประกันคุณภาพมหาบัณฑิตรวมทั้งหน่วยงานที่เกี่ยวข้องต่างๆ เชื่อมั่นถึงคุณภาพของมหาบัณฑิตที่ผลิตออกมาเป็นไ...
	1) ด้านจริยธรรม
	2) ด้านความรู้
	3) ด้านทักษะ
	4) ด้านลักษณะบุคคล
	ผลงานของนิสิตและผู้สำเร็จการศึกษาได้รับการตีพิมพ์หรือเผยแพร่
	แผน 1 แบบ ก 1 และ แผน 1 แบบ ก 2
	ผลงานวิทยานิพนธ์หรือส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ได้รับการตีพิมพ์ หรืออย่างน้อยได้รับ   การเผยแพร่ในรูปแบบบทความ หรือนวัตกรรม หรือสิ่งประดิษฐ์ หรือผลงานทางวิชาการอื่น ซึ่งสามารถสืบค้นได้ตามที่สภาสถาบันอุดมศึกษากำหนด
	2. นิสิต
	2.1 การรับนิสิต
	ทางหลักสูตรได้ประชาสัมพันธ์การเปิดรับสมัครนิสิตตามช่วงเวลาที่บัณฑิตวิทยาลัยกำหนด และดำเนินการสมัครโดยบัณฑิตวิทยาลัย จากนั้นทางบัณฑิตวิทยาลัยจะรวบรวมรายชื่อผู้สมัครให้ทางหลักสูตรดำเนินการวัดผลทั้งแบบข้อเขียนและแบบสัมภาษณ์ โดยพิจารณาจากความรู้พื้นฐานทาง...
	2.2 การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา
	นิสิตใหม่ทุกคนจะได้รับการปฐมนิเทศ 2 ครั้ง คือ การปฐมนิเทศใหม่โดยบัณฑิตวิทยาลัย และการปฐมนิเทศใหม่ โดยหลักสูตรร่วมกับโครงการบัณฑิตศึกษาของภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	การปฐมนิเทศใหม่ โดยโครงการบัณฑิตศึกษานั้น เป็นการแนะนำหลักสูตร การสื่อสารถึงผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง รูปแบบการจัดการเรียนการสอน ปฏิทินการศึกษา กฎเกณฑ์และเงื่อนไขต่างๆ  พร้อมทั้งแนะนำอาจารย์และห้องปฏิบัติการวิจัยให้กับนิสิตใหม่ เพื่อเป็นแนวทางในการ...
	2.3 การควบคุมดูแลการให้คำปรึกษาวิชาการและวิทยานิพนธ์แก่บัณฑิตศึกษา
	หลักสูตรร่วมกับโครงการบัณฑิตศึกษาจะแนะแนวเกี่ยวกับการเรียนการสอนและแนะนำคณาจารย์ประจำภาควิชา ให้กับนิสิตใหม่ ทางอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและโครงการบัณฑิตศึกษา จะคอยให้คำแนะนำแก่นิสิตเกี่ยวกับอาจารย์ที่ปรึกษาที่ทำวิจัยในด้านที่นิสิตสนใจ ช่วยเหลือในกา...
	ทั้งนี้ อาจารย์ที่ปรึกษาแต่ละท่านจะมีกำหนดช่วงเวลาให้นิสิตเข้าพบ โดยกรณีที่นิสิตไม่สามารถเข้าพบได้ตามวันและเวลาที่กำหนด นิสิตสามารถติดต่อผ่านทางธุรการโครงการบัณฑิตศึกษา เพื่อฝากข้อความหรือขอนัดพบอาจารย์ที่ปรึกษาใหม่ได้ นอกจากนี้ นิสิตยังสามารถติดต่ออา...
	2.4 การคงอยู่ และการสำเร็จการศึกษา
	ทางหลักสูตรร่วมกับโครงการบัณฑิตศึกษามีการติดตามจำนวนนิสิตคงอยู่ในแต่ละชั้นปี โดยแจกแจงตามสถานะการดำเนินการตามข้อกำหนดของหลักสูตร ได้แก่ การลงทะเบียนรายวิชาให้ครบตามโครงสร้างของหลักสูตร การนำเสนอหัวข้อโครงการวิจัย การทดสอบภาษาอังกฤษ และการเผยแพร่ผลงานว...
	2.5 ความพึงพอใจและผลการจัดการข้อร้องเรียนของนิสิต
	ทางหลักสูตรดำเนินการสอบถามและให้นิสิตประเมินความพึงพอใจเกี่ยวกับหลักสูตรในด้านต่างๆ เป็นประจำทุกปี เช่น การรับนิสิต การส่งเสริมและพัฒนานิสิต การจัดการข้อร้องเรียนของนิสิต เพื่อนำมาพัฒนาและปรับปรุงคุณภาพให้ดียิ่งขึ้น โดยมีระบบและกลไกการรับข้อร้องเรียนผ...
	3. อาจารย์
	ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ร่วมกำหนดหน้าที่ ภาระ    งานสอน การทำงานวิจัย และกำหนดอาจารย์พี่เลี้ยงให้กับอาจารย์ใหม่ มีการติดตาม ให้คำแนะนำการสอน เทคนิคการให้คำปรึกษา การพัฒนาและประเมินการสอน ตลอดจนการทำงานต่างๆ ที่ได้รับมอ...
	การบริหารจัดการในภาควิชาจะมีการกำหนดภาระงานสอนของอาจารย์ โดยภาควิชาได้แต่งตั้งคณะกรรมการจัดตารางสอนขึ้น เพื่อกระจายภาระงานให้กับอาจารย์ทุกท่านได้อย่างเหมาะสม และกำหนดหน้าที่ต่างๆ ให้กับอาจารย์ในภาควิชา แล้วจึงนำเข้าที่ประชุมภาควิชาเพื่อพิจารณาอีกครั้ง
	ด้านการพัฒนางานวิจัย ทางภาควิชามีการจัดสรรงบประมาณสำหรับส่งเสริมและพัฒนางานวิจัยให้มีความรู้ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาและมีความก้าวหน้าในการผลิตผลงานอย่างต่อเนื่องจนได้รับการตีพิมพ์ หรือการนำเสนอเป็นประจำทุกปี ทั้งยังสนับสนุนให้อาจารย์สามารถวางแผนการพัฒน...
	3.1 การรับและแต่งตั้งอาจารย์ใหม่
	คณะกรรมการประจำภาควิชาจะมีการวางแผนและวิเคราะห์อัตรากำลัง เพื่อให้ทราบถึงอัตราอาจารย์คงอยู่ จำนวนอาจารย์ที่จะเกษียณอายุในแต่ละปีการศึกษา รวมถึงแผนการดำเนินงานประจำปี เพื่อให้เห็นถึงจำนวนอาจารย์ที่ต้องการสรรหาในแต่ละสาขาวิชาในแต่ละปีการศึกษา โดยทางภาคว...
	3.2 การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่
	3.3 การส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในข้อ 5 ความพร้อมและศักยภาพของอาจารย์ และที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ หัวข้อย่อย 5.1.1.3 ด้านแผนพัฒนาอาจารย์ หน้า 43
	4. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน
	4.1 กระบวนการกำหนดผู้สอนในรายวิชา
	หลักสูตรใช้กระบวนการกำหนดผู้สอนตามนโยบายของภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ดำเนินการโดยกรรมการจัดตารางสอน ซึ่งประกอบไปด้วยตัวแทนจากอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และกรรมการวิชาการของภาควิชา โดยมีรายละเอียดการดำเนินการดังนี้
	1. ช่วงเวลาประมาณ 10 สัปดาห์ก่อนเปิดภาคการศึกษา อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรส่งรายชื่อรายวิชาที่หลักสูตรคาดว่าจะเปิด ซึ่งประกอบไปด้วยรายวิชาเฉพาะบังคับ และรายวิชาเฉพาะเลือก รวมถึงจำนวนหมู่ที่ต้องการเปิด ให้กับกรรมการจัดตารางสอน รายชื่อวิชาจะถูกป้อนเข้า...
	2. ช่วงเวลาประมาณ 8-10 สัปดาห์ก่อนเปิดภาคการศึกษา อาจารย์ประจำหลักสูตรแจ้งความจำนงผ่านระบบโดยให้ข้อมูลเรื่องรายวิชาบังคับที่ต้องการสอนหรือสามารถสอนได้ รวมถึงรายวิชาเฉพาะเลือกที่สนใจจะเปิด
	3. ช่วงเวลาประมาณ 7-8 สัปดาห์ก่อนเปิดภาคการศึกษา กรรมการจัดตารางสอนจะนำ ส่งผลสรุปการเลือกวิชาสอนให้กับอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ซึ่งจะนำข้อมูลที่ได้มาพิจารณาคัดเลือกอาจารย์ผู้สอนโดยอาศัยข้อมูลความต้องการสอนที่ได้รับมาจากขั้นตอนที่แล้ว และจากความเชี่...
	4. สำหรับรายวิชาเฉพาะบังคับ มีเกณฑ์การพิจารณากำหนดตัวผู้สอนดังนี้
	 สำหรับรายวิชาเฉพาะบังคับที่มีอาจารย์แจ้งความจำนงว่าต้องการสอนไม่เกินจำนวนหมู่ที่เปิดรองรับ กำหนดให้อาจารย์ที่ระบุชื่อไว้เป็นผู้รับผิดชอบรายวิชานั้น
	 สำหรับรายวิชาเฉพาะบังคับที่มีอาจารย์แจ้งความจำนงว่าต้องการสอนเกินจำนวนหมู่ที่กำหนด กรรมการประจำหลักสูตรจะนัดหารือกับอาจารย์ที่เกี่ยวข้องเพื่อหาข้อสรุป โดยพิจารณาให้อาจารย์ที่สอนรายวิชานั้นมากกว่า 3 ภาคการศึกษาติดต่อกันมีลำดับความสำคัญต่ำกว่า ผลสรุปอ...
	 สำหรับรายวิชาบังคับที่ไม่มีผู้แจ้งความจำนงว่าต้องการสอน กรรมการประจำหลักสูตรจะทาบทามอาจารย์ประจำที่ระบุว่าสามารถสอนวิชาดังกล่าวได้ หากไม่มี กรรมการประจำหลักสูตรจะพิจารณาทาบทามอาจารย์ที่เหมาะสมโดยดูจากความเชี่ยวชาญและประวัติการสอนที่ผ่านมาของรายวิชาน...
	 ในบางกรณี แม้ว่าจะมีผู้แจ้งความจำนงในการสอนเพียงผู้เดียว แต่กรรมการประจำหลักสูตรพิจารณาเห็นว่ามีอาจารย์ท่านอื่นที่เหมาะสมกว่า (โดยอาจใช้ข้อมูลจากการประเมินและการทวนสอบ) กรรมการหลักสูตรอาจทาบทามให้อาจารย์ท่านนั้นรับภาระในการสอนรายวิชานั้นได้เช่นกัน
	5. สำหรับรายวิชาเลือก กรรมการประจำหลักสูตรจะรวบรวมรายวิชาเลือกทั้งหมดที่อาจารย์ประจำแจ้งความจำนงไว้ทั้งที่สามารถสอนได้และที่ต้องการสอน จากนั้นจึงจัดให้แต่ละภาคการศึกษามีวิชาเลือกอย่างน้อย 3 รายวิชา และพยายามให้มีรายวิชาจากแต่ละสาขาอย่างน้อยหนึ่งรายวิช...
	6. ช่วงเวลาประมาณ 6 สัปดาห์ก่อนเปิดภาคการศึกษา กรรมการประจำหลักสูตรส่งรายชื่อวิชาและอาจารย์ผู้สอนให้กับกรรมการจัดตารางสอน ซึ่งจะนำข้อมูลที่ได้ไปจัดเวลาเรียนและห้องเรียนให้กับแต่ละรายวิชาในทุกหลักสูตรพร้อมๆ กัน
	7. ตารางเวลาที่จัดทำขึ้นจะถูกส่งให้อาจารย์ผู้สอนยืนยันความถูกต้องอีกครั้ง จากนั้นจึงส่งข้อมูลให้ทางคณะฯ เพื่อเตรียมนำส่งสำนักทะเบียนและประมวลผลต่อไป
	4.2 การกำกับติดตามการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้
	หลังจากกำหนดตัวผู้สอนในแต่ละภาคการศึกษาเสร็จสิ้นแล้ว ภาควิชามีการกำกับและติดตามการจัดทำแผนการจัดกระบวนการเรียนการสอนให้แล้วเสร็จก่อนเปิดภาคการศึกษา โดยในแผนการจัดการเรียนรู้ให้มีการระบุผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLO) คำอธิบายรายวิชา เนื้อหารายสัป...
	4.3 วิธีการประเมินผู้เรียน
	หลักสูตรวางกลไกในการประเมินผู้เรียนใน 3 แนวทาง ได้แก่
	1. การประเมินเพื่อได้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงการจัดกระบวนการเรียนรู้ของผู้สอน (assessment for learning) ใช้การประเมินจากกิจกรรมที่ทำในชั้นเรียน เช่น งานที่ได้รับมอบหมายให้ค้นคว้า หรือการอภิปรายกลุ่ม รวมถึงการประเมินจากผู้เรียนเป็นรายคาบ เพื...
	2. การประเมินเพื่อให้นิสิตประเมินตนเองเป็น นำมาซึ่งการพัฒนาวิธีเรียนรู้ของตัวเองใหม่ (assessment as learning) มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักการประเมินตนเอง มีการพัฒนาเครื่องมือด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อให้ผู้เรียนทดสอบและประเมินความ...
	3. การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนิสิตตามที่หลักสูตรคาดหวัง (assessment of learning) สำหรับรายวิชาทางด้านทฤษฎีอาศัยการสอบกลางภาค การสอบปลายภาค และการสอบย่อยในห้องเรียน รวมถึงการนำเสนอโครงงานหรืองานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรายวิชา ในส่วนของการประเมินวิทยา...
	นิสิตที่ลงทะเบียนรายวิชาวิทยานิพนธ์จะได้รับการประเมินความก้าวหน้าของวิทยานิพนธ์จากอาจารย์ที่ปรึกษาโดยนำส่งรายงานความก้าวหน้าให้กับโครงการบัณฑิตศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาจะเป็นผู้ประเมินความก้าวหน้า และแจ้งเกรดเป็น S หรือ U ให้กับอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูต...
	การประเมินคุณภาพของวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาโทในส่วนของการสอบปากเปล่า ขั้นสุดท้าย มีการดำเนินการตามกฎเกณฑ์ที่ทางบัณฑิตวิทยาลัยกำหนดไว้ทุกประการ โดยเมื่อนิสิตมีคุณสมบัติครบถ้วน พร้อมที่จะขอสอบปากเปล่าขั้นสุดท้าย นิสิตจะต้องยื่นคำร้องขอสอบปากเปล่าขั้นสุดท้...
	 อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก
	 อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม อย่างน้อย 1 ท่าน
	 อาจารย์ประจำหลักสูตรเพิ่มเติม ทำหน้าที่เป็นประธานการสอบ
	 ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ซึ่งได้รับการขึ้นทะเบียนของบัณฑิตวิทยาลัยแล้ว และจะต้องมีผลงานวิชาการในวารสารนานาชาติที่เกี่ยวข้องอย่างน้อย 5 เรื่อง
	ทั้งนี้ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลักจะเป็นผู้เสนอรายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกและอาจารย์ประจำหลักสูตรเพิ่มเติมมาเบื้องต้น โดยบัณฑิตวิทยาลัยจะเป็นผู้พิจารณาคัดเลือกจากรายชื่อที่เสนอมา
	4.4 การแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
	การแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์มีหลักการดังนี้
	1. เป็นอาจารย์ประจำหลักสูตรที่ขึ้นทะเบียนกับบัณฑิตวิทยาลัย มีคุณสมบัติครบถ้วนตามเกณฑ์มาตรฐาน และมีจำนวนนิสิตไม่เกินเกณฑ์ที่กำหนด
	2. มีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อวิทยานิพนธ์ของนิสิต
	3. นิสิตและอาจารย์ยินยอมทั้งสองฝ่ายในงานวิจัยที่ตกลงกัน
	โดยการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์จะดำเนินการผ่านกระบวนการแต่งตั้งคณะกรรมการที่ปรึกษาประจำตัวนิสิต ซึ่งประกอบไปด้วยอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 1 ท่านซึ่งทำหน้าที่รับผิดชอบให้คำปรึกษาและดูแลความคืบหน้าของนิสิต และมีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษ...
	4.5 การช่วยเหลือ กำกับ ติดตามการทำวิทยานิพนธ์
	หลักสูตรมีกระบวนการช่วยเหลือ กำกับ และติดตามการทำวิทยานิพนธ์ผ่านรายวิชา 01204597 (สัมมนา) 01204591 (ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์) และ 01204599 (วิทยานิพนธ์) ดังนี้
	1. ในภาคการศึกษาที่ 1 หลักสูตรจัดให้นิสิตลงทะเบียนในรายวิชาสัมมนา ซึ่งอาจารย์ผู้สอนจะเชิญวิทยากรในสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทั้งในและนอกภาควิชา รวมถึงสาขาอื่นที่เกี่ยวข้อง มาบรรยายและให้มุมมองเกี่ยวกับงานวิจัยที่ทันสมัย เพื่อให้นิสิตได้เห็นงานวิจัยที่เป็...
	2. ในภาคการศึกษาที่ 2 หลักสูตรจัดให้นิสิตลงทะเบียนในรายวิชาระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีการมอบหมายให้นิสิตค้นคว้า รวบรวม และใช้เครื่องมือในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลวิจัยที่หลากหลาย เพื่อนำมาสรุปเชื่อมโยงองค์ความรู้ในรูปแบบของตนเอง ...
	3. ในภาคการศึกษาที่ 3 หลักสูตรจัดให้นิสิตลงทะเบียนในรายวิชาสัมมนาเป็นครั้งที่สอง นิสิตจะได้รับมอบหมายให้นำเสนอแนวคิดเบื้องต้นและความคืบหน้าของงานวิจัยของตนเอง โดยมีการขอคำปรึกษาและรายงานความก้าวหน้าของการทำวิทยานิพนธ์กับอาจารย์ที่ปรึกษาอย่างต่อเนื่อง
	4. ในภาคการศึกษาที่ 4 นิสิตต้องเริ่มเขียนบทความเพื่อเผยแพร่งานวิจัยในที่ประชุมวิชาการหรือวารสารวิชาการภายในครึ่งภาคการศึกษาแรก เพื่อให้ได้ผลการตอบรับการตีพิมพ์ก่อนสิ้นสุดภาคการศึกษา และจัดทำรูปเล่มวิทยานิพนธ์เพื่อเตรียมตัวสอบปกป้องวิทยานิพนธ์ในปลายภาค...
	5. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในข้อ 5.2 ความพร้อมด้านทรัพยากรการเรียนรู้ที่ทำให้ผู้เรียนบรรลุ ผลลัพธ์การเรียนรู้ หน้า 67
	6. ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)
	หลักสูตรมีการบริหารหลักสูตรโดยใช้ระบบการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตรของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ที่สอดคล้องตามเกณฑ์การประกันคุณภาพระดับอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ มีผลการดำเนินงานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 12 ตัวบ่งชี้ ตามตัวบ่งชี้ ...
	ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)
	* เป็นการประเมินตัวชี้วัดต่อเนื่องจากหลักสูตรเล่มก่อนหน้านี้
	9. ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร และแผนพัฒนาหลักสูตร

	9.1 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร
	หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มีระบบและกลไกการเปิดหลักสูตรใหม่ การปรับปรุงหลักสูตร และการปิดหลักสูตร ดังนี้
	การบริหารจัดการหลักสูตร การออกแบบหลักสูตร ควบคุม กำกับการจัดทำรายวิชา
	ก่อนทำการปรับปรุงหลักสูตร คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรได้ทำการสำรวจความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และความเห็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ซึ่งประกอบไปด้วยมหาบัณฑิต ผู้ใช้มหาบัณฑิต นิสิตปัจจุบัน คณาจารย์ประจำหลักสูตร ผู้สอน และผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ข้อมูลทั้งหมดถู...
	การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน
	หลักสูตรมีกลไกและกระบวนการกำหนดอาจารย์ผู้สอนตามความเชี่ยวชาญ ซึ่งได้ประสานงาน ระหว่างอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและคณะกรรมการจัดตารางสอนของภาควิชา โดยส่งรายชื่อวิชาที่คาดว่าจะเปิดให้กับคณะกรรมการจัดตารางสอน เพื่อสอบถามความต้องการในการสอนของอาจารย์ หลั...
	การประเมินผู้เรียน กำกับให้มีการประเมินตามสภาพจริง มีวิธีการประเมินที่หลากหลาย
	หลักสูตรวางแผนการบริหารจัดการด้านการประเมินผู้เรียนไว้สามแนวทาง ได้แก่ การประเมินเพื่อได้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงการจัดกระบวนการเรียนรู้ของผู้สอน (assessment for learning)        การประเมินเพื่อให้นิสิตประเมินตนเองเป็น นำมาซึ่งการพัฒนาวิธีเ...
	การประเมินกลยุทธ์การสอน
	1. ประเมินโดยนิสิต ในแต่ละภาคการศึกษา แต่ละรายวิชาจะได้รับการประเมินจากผู้เรียนผ่านระบบประเมินการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ เป็นจำนวน 2 ครั้ง ครั้งแรกในช่วงหนึ่งสัปดาห์ก่อน  การสอบกลางภาค และครั้งที่สองในช่วงสัปดาห์สุดท้ายของการเรียนการสอน ห...
	2. ประเมินโดยอาจารย์ผู้สอน อาจารย์ผู้สอนใช้วิธีสังเกตพฤติกรรมการแสดงออกของนิสิตใน       ชั้นเรียน การทำงานวิจัย และการมีส่วนร่วมในกิจกรรม ประเมินผลการเรียนรู้และวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือการสนทนากับกลุ่มนิสิตระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน ...
	การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
	นอกจากกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชาแล้ว ทางหลักสูตรร่วมกับโครงการบัณฑิตศึกษา ยังได้มีการสนับสนุนให้นิสิตมีจิตสาธารณะและมีทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยจัดให้มีกิจกรรมแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ภายในกลุ่มนิสิต
	การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนการสอน
	1. การสังเกตการณ์ของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและหัวหน้าภาควิชา ถึงการปฏิบัติตามแผน    กลยุทธ์การสอน และเทคนิคการใช้กลยุทธ์การสอน
	2. การประเมินการสอนโดยนิสิตเกี่ยวกับการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน เช่น กลวิธีการสอนการตรงต่อเวลา การชี้แจงเป้าหมาย วัตถุประสงค์ของรายวิชา เกณฑ์การวัดและประเมินผล และการใช้สื่อการสอน ทั้งในระดับรายภาคการศึกษา และรายคาบ
	9.2 แผนการบริหารคุณภาพ
	เพื่อให้มีการประกันคุณภาพเชิงผลลัพธ์และมีการปรับปรุงพัฒนาอย่างต่อเนื่องในทุกกระบวนการจัดการศึกษาตามวงจรคุณภาพ PDCA (Plan, Do, Check, Act) โดยมีเป้าหมายเพื่อให้นิสิตทุกคนที่สำเร็จการศึกษาจากหลักสูตรสามารถบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตรได้ทุกคน หลั...
	 กลุ่มของผู้มีส่วนได้เสีย
	 การเปลี่ยนแปลงที่รวดเร็วของเทคโนโลยีด้านดิจิทัล
	 การกำหนดผู้มีส่วนได้     ส่วนเสีย
	 PLO ที่สอดคล้องกับความต้องการของผู้มี ส่วนได้เสีย ตามหลักการ SMART ครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรู้ทั้ง  4 ด้าน
	 ความต้องการกำลังคนของประเทศชาติ
	 วิธีการได้มาของความต้องการของผู้มีส่วนได้    ส่วนเสีย
	 การศึกษาไร้พรมแดน
	 พฤติกรรมและการใช้ชีวิตของผู้เรียน
	 การวิเคราะห์ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
	 ความสอดคล้องของรายวิชาและสาระรายวิชากับ PLO
	 การกำหนด PLO และ YLO
	 การออกแบบหลักสูตรด้วยวิธี Backward Curriculum Design
	 ความสอดคล้องระหว่างกระบวนการจัดการเรียนรู้และการวัดและการประเมินผลกับผลลัพธ์การเรียนรู้
	 การจัดทำ Curriculum mapping
	 การออกแบบโครงสร้างหลักสูตรและแผนการศึกษา
	 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชาที่สอดคล้องกับ PLO ที่รายวิชารับผิดชอบ
	 การออกแบบรายวิชาและผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา
	 ผู้เรียนได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่หลักสูตรกำหนด
	 ความเหมาะสมและเชี่ยวชาญของผู้สอนในรายวิชา
	 เป้าหมายและทัศนคติของผู้เรียนที่อาจไม่สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้
	 การกำหนดตัวผู้สอนตามความเชี่ยวชาญ
	 การจัดทำแผนการเรียนรู้ (course syllabus)
	 ความสอดคล้องของแผนการเรียนรู้กับ CLO YLO และ PLO
	 จำนวนผู้เรียนที่ลดลงจนส่งผลให้การจัดกระบวนการเรียนรู้ไม่สัมฤทธิ์ผลเท่าที่ควรในผลลัพธ์การเรียนรู้บางประการ
	 การออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชา
	 ผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษามีภาระอื่นที่ต้องรับผิดชอบระหว่างการทำวิทยานิพนธ์ เช่นครอบครัวและงานประจำ
	 การประเมินผลลัพธ์ที่สอดคล้องกับ CLO
	 นิสิตบางคนไม่ยอมเข้าพบอาจารย์ที่ปรึกษาเมื่องานวิจัยไม่คืบหน้า
	 การออกแบบการประเมิน ผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนระดับรายวิชา
	 คุณภาพของงานตีพิมพ์เผยแพร่และวิทยานิพนธ์ที่มีความสอดคล้องกับ PLO
	 นิสิตใช้เวลานานในการทำวิจัย หรือหมดความตั้งใจในการทำวิจัย
	 การออกแบบกลไก        การติดตามและประเมินความก้าวหน้าของวิทยานิพนธ์
	 การออกแบบกระบวน    การประเมินคุณภาพของวิทยานิพนธ์
	 ความเหมาะสมของภาระงานอาจารย์
	 ภาระงานของอาจารย์
	 การกำกับมาตรฐานคุณสมบัติของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร  และอาจารย์ผู้สอน
	 ผลงานวิจัยของอาจารย์ที่ไม่ครบตามคุณสมบัติ
	 คุณสมบัติของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำหลักสูตร และอาจารย์ผู้สอนตรงตามมาตรฐาน
	 การเกษียณอายุของอาจารย์พร้อมกันหลายท่าน
	 การวางตัวผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตร
	 อาจารย์มีศักยภาพใน การจัดการสอนและ   การทำวิจัยครบทุกคน
	 การเตรียมความพร้อมของอาจารย์ในการจัดการศึกษา
	 การเตรียมความพร้อมของอาจารย์ในด้านวิชาการและการวิจัย
	 การวางแผนพัฒนาอาจารย์
	 ความเพียงพอของทรัพยากรต่อจำนวนและความต้องการของผู้เรียนและอาจารย์
	 ทรัพยากรการเรียนรู้ทางด้านคอมพิวเตอร์มีการพัฒนาอย่างรวดเร็ว ทำให้อุปกรณ์ที่มีอยู่ไม่ทันสมัย
	 การวิเคราะห์ความพร้อม ของทรัพยากรการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับ PLO
	 การจัดหาทรัพยากร       การเรียนรู้ โดยภาควิชา คณะ และสถาบัน
	 แผนงบประมาณที่เตรียมการจัดหาทรัพยากรการเรียนรู้
	 การแพร่ระบาดของโรค     โควิด-19 ทำให้การจัดหาทรัพยากรไม่คุ้มค่าต่อการใช้งาน
	 การปรับปรุงทรัพยากร   การเรียนรู้ตามข้อร้องเรียนของนิสิต และความต้องการของอาจารย์ประจำหลักสูตร
	9.3 แผนการดำเนินงาน

	03ขอเปิด-ปรับปรุงรายวิชา -
	แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
	ระดับบัณฑิตศึกษา
	ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
	จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏิบัติการ-ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	1. รหัสวิชา 01204516 3(3-0-6)
	ชื่อวิชาภาษาไทย การคำนวณเชิงควอนตัมขั้นสูง
	ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ Advanced Quantum Computing
	2. รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับบัณฑิตศึกษา ดังนี้
	(()    วิชาเอกในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	(    ) วิชาเอกบังคับ
	(() วิชาเอกเลือก
	(   ) วิชาบริการสำหรับหลักสูตร สาขาวิชา
	3. วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน ไม่มี
	4. วิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน ไม่มี
	5. วันที่จัดทำรายวิชา วันที่   19   เดือนเมษายน    พ.ศ.  2566
	6.   วัตถุประสงค์ในการเปิดรายวิชา
	6.1 ความสำคัญของรายวิชา
	จากผลการวิจัยสถาบัน ซึ่งได้รวบรวมความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากกลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เห็นว่าควรปรับปรุงรายวิชาให้มีความทันสมัยตามเทคโนโลยีที่เปลี่ยนไป คอมพิวเตอร์ควอนตัมแม้จะอยู่ระหว่างการวิจัยและพัฒนาแต่มีศักยภาพสูงกว่าคอมพิวเตอร์ทั่วไป มีศักยภาพการ...
	6.2  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนิสิต
	วช.มก. 2-1
	1. สามารถแยกแยะปัญหาที่สามารถแก้ไขได้ด้วยคอมพิวเตอร์ควอนตัมอย่างมีประสิทธิภาพ
	2. สามารถวิเคราะห์ข้อจำกัดและผลกระทบที่เกิดขึ้นกับเทคโนโลยีการคำนวณในปัจจุบันเมื่อควอนตัมคอมพิวเตอร์สามารถนำมาใช้ได้อย่างเต็มรูปแบบ
	3. สามารถให้ความเห็นเกี่ยวกับงานวิจัยด้านการคำนวณเชิงควอนตัมที่เป็นปัจจุบัน
	7. คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
	พื้นฐานฟิสิกส์ควอนตัม แบบจำลองการคำนวณเชิงควอนตัม คิวบิต การวัด และการพัวพันเชิงควอนตัม วงจรควอนตัม ขั้นตอนวิธีการแปลงฟูเรียร์แบบควอนตัม อัลกอริทึมเชิงควอนตัมพื้นฐาน โพรโทคอลการสื่อสารเชิงควอนตัม  สารสนเทศเชิงควอนตัม  อัลกอริทึมเชิงควอนตัมในการหาค่าเห...
	Introductory quantum physics. Models for quantum computation.  Qubits, measurement, and quantum entanglement.  Quantum circuits.  Quantum Fourier transform. Fundamental quantum algorithms.  Quantum communication protocols.  Quantum Information.  Quant...
	8. อาจารย์ผู้สอน
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 4
	9. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 3.2
	แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
	ระดับบัณฑิตศึกษา

	ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
	จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏิบัติการ-ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	1. รหัสวิชา 01204524 3(3-0-6)
	ชื่อวิชาภาษาไทย ความมั่นคงทางระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายขั้นสูง
	ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ Advanced Computer and Network System Security
	2. รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับบัณฑิตศึกษา ดังนี้
	(()   วิชาเอกในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	(    ) วิชาเอกบังคับ
	(() วิชาเอกเลือก
	(   ) วิชาบริการสำหรับหลักสูตร สาขาวิชา
	3. วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน ไม่มี
	4. วิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน ไม่มี
	5. วันที่จัดทำรายวิชา วันที่   19   เดือนเมษายน    พ.ศ.  2566
	6.   วัตถุประสงค์ในการเปิดรายวิชา
	6.1 ความสำคัญของรายวิชา
	ในยุคของดิจิทัลและอินเทอร์เน็ตที่ระบบคอมพิวเตอร์มีการเชื่อมโยงกันเป็นโครงข่ายขนาดใหญ่ ผู้ใช้งานและผู้ดูแลระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายจึงมีความเสี่ยงต่อภัยคุกคามทางไซเบอร์ที่สามารถเกิดขึ้นได้ตลอดเวลา ทั้งจากภายในระบบคอมพิวเตอร์และผ่านระบบเครือข่าย รายวิ...
	6.2  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนิสิต
	วช.มก. 2-1
	1. สามารถประยุกต์เทคนิคการสร้างความมั่นคงปลอดภัยให้กับระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย
	2. สามารถวิเคราะห์ภัยคุกคามที่เกิดขึ้นได้กับระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย
	3. สามารถให้ความเห็นเกี่ยวกับงานวิจัยทางด้านความมั่นคงทางระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายที่เป็นปัจจุบัน
	7. คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
	แบบจำลองการคุกคามและนโยบายความมั่นคง การควบคุมการเข้าถึงและการไหลออกของข้อมูล          การล้นบัฟเฟอร์และการโจมตีเข้าที่หน่วยความจำในแบบอื่นๆ เทคนิคการทำการแยกตัวโดดเดี่ยว การแยกตัว   โดดเดี่ยวแบบคอนเทนเนอร์กับแบบวีเอ็ม การเข้ารหัสแบบสมมาตรและไม่สมมาตร...
	Threat model and security policy. Access control versus information flow control. Buffer overflow and other memory safety attacks. Isolation techniques. Container versus virtual machine (VM) isolation. Symmetric-key and asymmetric-key cryptography. Pr...
	8. อาจารย์ผู้สอน
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 4
	9. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 3.2
	แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
	ระดับบัณฑิตศึกษา

	ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
	จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏิบัติการ-ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	1. รหัสวิชา 01204552 3(3-0-6)
	ชื่อวิชาภาษาไทย วิศวกรรมบล็อกเชน
	ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ Blockchain Engineering
	2. รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับบัณฑิตศึกษา ดังนี้
	(()   วิชาเอกในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	(    ) วิชาเอกบังคับ
	(() วิชาเอกเลือก
	(   ) วิชาบริการสำหรับหลักสูตร สาขาวิชา
	3. วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน ไม่มี
	4. วิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน ไม่มี
	5. วันที่จัดทำรายวิชา วันที่   19   เดือนเมษายน    พ.ศ.  2566
	6.   วัตถุประสงค์ในการเปิดรายวิชา
	6.1 ความสำคัญของรายวิชา
	เทคโนโลยีบล็อกเชนสามารถนำมาใช้ประโยชน์อย่างแพร่หลายที่ไม่ได้จำกัดแต่เพียงด้านสกุลเงินดิจิทัลเท่านั้น หากผู้เรียนมีความเข้าใจในด้านเทคโนโลยีบล็อกเชนอย่างถ่องแท้ จะสามารถออกแบบ สร้าง และวิเคราะห์ระบบที่นำเทคโนโลยีนี้ไปประยุกต์ใช้ได้อย่างถูกต้องและมีประส...
	6.2  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนิสิต
	วช.มก. 2-1
	1. สามารถนำเทคโนโลยีบล็อกเชนไปประยุกต์ใช้กับการแก้ปัญหาที่เหมาะสม
	2. สามารถออกแบบและวิเคราะห์ประสิทธิภาพของระบบที่ใช้เทคโนโลยีบล็อกเชน
	3. สามารถให้ความเห็นเกี่ยวกับงานวิจัยทางด้านวิศวกรรมบล็อกเชนที่เป็นปัจจุบัน
	7. คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
	ระบบคอมพิวเตอร์และฐานข้อมูลแบบกระจาย โพรโทคอลข้อตกลงหมู่ บิทคอยน์กับข้อตกลงหมู่นากาโมโต  อีเทอเรียมกับสัญญาอัจฉริยะ เครือข่ายผู้หยั่งรู้ฟ้าดิน การเพิ่มสมรรถนะบล็อกเชน ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวในระบบบล็อกเชน งานวิจัยทางด้านวิศวกรรมบล็อกเชนที่เป็นปั...
	Distributed computer and database systems. Consensus protocol. Bitcoin and Nakamoto consensus. Ethereum and smart contracts. Oracle networks. Blockchain scaling. Blockchain security and privacy. Recent research in blockchain engineering.
	8. อาจารย์ผู้สอน
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 4
	9. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 3.2
	แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
	ระดับบัณฑิตศึกษา

	ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
	จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏิบัติการ-ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	1. รหัสวิชา 01204559 3(3-0-6)
	ชื่อวิชาภาษาไทย การบริหารจัดการแพลตฟอร์มสำหรับประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่
	ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ Big Data Processing Platform Management
	2. รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับบัณฑิตศึกษา ดังนี้
	(()    วิชาเอกในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	(    ) วิชาเอกบังคับ
	(() วิชาเอกเลือก
	(   ) วิชาบริการสำหรับหลักสูตร สาขาวิชา
	3. วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน ไม่มี
	4. วิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน ไม่มี
	5. วันที่จัดทำรายวิชา วันที่   19   เดือนเมษายน    พ.ศ.  2566
	6.  วัตถุประสงค์ในการเปิดรายวิชา
	6.1 ความสำคัญของรายวิชา
	เนื่องจากปริมาณข้อมูลจากเครือข่ายสังคม อินเทอร์เน็ต รวมทั้งข้อมูลที่เกิดขึ้นภายในองค์กรต่าง ๆ ได้เติบโตเพิ่มขึ้นในแบบก้าวกระโดดเกินกว่าความสามารถของขั้นตอนและวิธีการจัดการข้อมูลแบบดั้งเดิมจะสามารถดำเนินการได้ รายวิชานี้ครอบคลุมเรื่องเทคนิควิธีการจัดกา...
	6.2  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนิสิต
	วช.มก. 2-1
	1. สามารถเลือกใช้เทคนิควิธีการจัดการแพลตฟอร์มสำหรับรองรับการประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ให้มีประสิทธิภาพ 
	2. สามารถประยุกต์ความรู้ที่ได้จากการวิเคราะห์ไปใช้งานได้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อองค์กรผู้เป็นเจ้าของข้อมูล
	3. สามารถให้ความเห็นและเปรียบเทียบกรณีศึกษาของการจัดการแพลตฟอร์มสำหรับที่รองรับข้อมูลขนาดใหญ่ที่มีอยู่ในปัจจุบัน
	7. คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
	การบริหารจัดการโครงสร้างพื้นฐานสำหรับการจัดเก็บและประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ การประยุกต์ใช้ข้อมูลขนาดใหญ่ ระบบปฏิบัติการ เครื่องจักรเสมือนจริง เทคโนโลยีคอนเทนเนอร์สำหรับการประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่ การจัดการแหล่งที่มาและประเภทของข้อมูลขนาดใหญ่ การบริหารระบบแ...
	Infrastructure management for storing and processing big data. Application of big data. Operating systems. Virtual machine. Container technology for big data processing. Management of big data sources and types.  Administration of distributed systems ...
	8. อาจารย์ผู้สอน
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 4
	9. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 3.2
	แบบเสนอขอเปิดรายวิชาใหม่
	ระดับบัณฑิตศึกษา

	ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
	จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏิบัติการ-ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	1. รหัสวิชา 01204561 3(3-0-6)
	ชื่อวิชาภาษาไทย ปัญญาประดิษฐ์ขั้นสูง
	ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ Advanced Artificial Intelligence
	2. รายวิชาที่ขอเปิดอยู่ในหมวดวิชาระดับบัณฑิตศึกษา ดังนี้
	(()    วิชาเอกในหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
	(    ) วิชาเอกบังคับ
	(() วิชาเอกเลือก
	(   ) วิชาบริการสำหรับหลักสูตร สาขาวิชา
	3. วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน ไม่มี
	4. วิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน ไม่มี
	5. วันที่จัดทำรายวิชา วันที่   19   เดือนเมษายน    พ.ศ.  2566
	6.  วัตถุประสงค์ในการเปิดรายวิชา
	6.1 ความสำคัญของรายวิชา
	เนื่องจากในปัจจุบันระบบปัญญาประดิษฐ์ได้ถูกนำมาใช้อย่างแพร่หลายและมีผลกระทบอย่างมีนัยสำคัญกับชีวิตประจำวันของคนในสังคม ขั้นตอนการทำงานของระบบปัญญาประดิษฐ์มักถูกซ่อนอยู่ภายในและมีความซับซ้อนมาก การเรียนรู้เกี่ยวกับทฤษฎีปัญญาประดิษฐ์เพื่อให้เข้าใจถึงกลไก...
	6.2  ผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นกับนิสิต
	วช.มก. 2-1
	1. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพื่อแก้ปัญหาที่เหมาะสมได้
	2. สามารถออกแบบและวิเคราะห์ระบบปัญญาประดิษฐ์ที่ชาญฉลาดได้
	3. สามารถให้ความเห็นเกี่ยวกับงานวิจัยทางด้านเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ที่เป็นปัจจุบัน
	7. คำอธิบายรายวิชา (Course Description)
	ประวัติศาสตร์ของปัญญาประดิษฐ์ ตัวแทนปัญญาประดิษฐ์ กลไกการให้เหตุผล การให้เหตุผลบนความไม่แน่นอน การค้นหาโดยมี   การชี้แนะ การค้นหาโดยไม่มีการชี้แนะ ปัญหาความพึงพอใจบนข้อจำกัด เกมผลรวมเป็นศูนย์ การค้นหาของคู่ต่อสู้ แผนภาพการตัดสินใจ โมเดลมาร์คอฟ เครือข่...
	History of artificial intelligence. Artificial intelligence agent. Reasoning mechanisms. Probabilistic reasoning. Informed search. Uninformed search. Constraint satisfaction problem. Zero-sum game. Adversarial search. Decision diagram. Markov model. B...
	8. อาจารย์ผู้สอน
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 4
	9. ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping)
	รายละเอียดตามที่ปรากฏในเล่มหลักสูตร หมวดที่ 4 ข้อ 3.2
	แบบเสนอขอปรับปรุงรายวิชา
	ระดับบัณฑิตศึกษา

	ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์
	จำนวนหน่วยกิต (ชม.บรรยาย-ชม.ปฏิบัติการ-ชม.ศึกษาด้วยตนเอง)
	1.  รหัสวิชา   01204521                   3(3-0-6)
	ชื่อวิชาภาษาไทย  สถาปัตยกรรมระบบดิจิทัล
	ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ Digital System Architecture
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